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[Dodaj sciane..
Dodaj stup..

Rownolegiobok Codaj obszar
Czworokat Dodaj belke
Tréjkatry Dodaj plagki
tukowny Dodai z plikdw..
Wycinek Dodai linie..
K,O}O,W,V',' Podziel obszar
Pierscier.. .

Podziel pasmo
Walec., Podziel jeden
Stozek..

Powiel elemen
Kule.. b

sy wybrane
Rura.. !
Kolana.. Zapisz do plikéw
Krociec.. Zrmiery strone

Iistavy strone

Podwdine

YYEZd

Elementy
Materiat

Grubosei

Przegquby

Podpory
Podloze

Wiezy

Pokaz ﬂ

Bysuj

Elementy— Dodaj obszar.

S1. Obszary drogowe

W modelu typu Obiekt3D nmma
utworzy¢ obszary drogowe: prosty,
przegciowy i tukowy. Obszary te mag
by¢ taczone w dowolne uktady np. pro-
sty + przejciowy + tukowy + przejcio-
wy + prosty, prosty + przé&jiowy +
przegciowy + prosty, przdgiowy +
tukowy + przegciowy itp.

Obszary drogoweasopisane 03i
i szerokdcia jezdni. W obszarze pro-
stym & jest odcinkiem, w lukowym
lukiem o statym promieniu, a w obszarze
przegciowym krzywa 0 zmiennym pro-
mieniu zblzom do klotojdy. W kadym
obszarze mma zada kat krawedzi
poprzecznej jezdni na pagku i na
koncu obszaru. Kty te mog@ by¢ rézne.

Opcja zadawania obszaréw dro-
gowych jest dogpna na planszy starto-
wej modelu typu Obiekt3D i w menu

Po wybraniu opcjbrogowy pojawi sk plansza danych obszaru drogowego.

Jezdnia

Odcinek

Dane dla osi jezdni

Grubosci

Dhugose ode. |20 m i‘

(" Prosty=>tuk | | padziat osiowy (0,5 m =

7 buk—>Frosty

T bukowey

Szerokosc
jezdni [10 m :

Fodziat |20 i‘

4

WB]SCIa 72° :‘
ZB]SCIﬁ 66 :‘
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Materiat |Beton B25 v | Gubose (026 m -

a

Anuluj
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W  polu ,0Odcinek”
mozna wybr& typ obszaru: Pro-
sty, Prosty-->tuk, tuk-->Prosty
i tukowy. W zalenodsci od wy-
boru w polu ,Dane dla osi jezd-
ni” bedzie mana wpisé diugasé
odcinka lub dtugéc tuku odcin-
ka przejciowego lub tukowego,
wielko§¢ podzialu osiowego,
promier osi odcinka tukowego
lub promier osi na kécu odcin-
ka przejciowego. Dla odcinka
typu tuk-->Prosty i odcinka
tukowego naley zad& jeszcze
kat pocatkowego promienia.

X

Kat ten jest mierzony do pozio-

mu w gtownym uktadzie wspokednych (ekranowych). Przy zadawaniu kolejnych olszan
jednym przebiegu programuatkten jest podpowiadany i zapewnia spéinaiatki. W polu
.Szerokae” zadaje st szerokdé jezdni i liczly; podziatu poprzecznego. W polu gi¢” mozna
wprowadzé kat krawedzi wegciowej (lewej) i zejciowej (prawej) obszaru. Tealy tez 5 po-
dawane w gtéwnym uktadzie wspd&ddnych i  odmierzane od poziomu.

Ponadto na planszy wybiera snateriat obszaru i grubé. Grubgé mazna wybrg z
wartaci istniejcych lub wpisd nowa. Mozna tez skorzysta z okna ,,Grubé¢” w ktérym wpi-
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suje st liste grubdici zmiennej w poprzek jezdni. W takiej sytuacji rinbgé tyle grubdci ile

wynosi podziat poprzeczny.

J&li w modelu nie ma jeszczeadnych elementéw wtedy od razu po zans&iu plan-
szy zostaje utworzony pierwszy obszar prosty o guoej osi. W przeciwnym razieetzie
trzeba wybra lub zadé dwa punkty kierunkowe osi obszaru prostego.

Jeli wybrano odcinek

przegciowy lub tukowy wiedy BEZHE X
dla opisania ich OSI_ nEﬂ? Odcinek Dane dla osi jezdni Grubosci ﬂ
wybrat trzy punkty. Pierwszy | ~ Prasty

., . . Cihugost huku |20m 1
musi leze¢ na osi poprzedniego =1
odcinka, drugi musi te¢ na || Prosyotuk || podsitosiowy 05 m
krawedzi do ktorej zo_staniel ® LS i Promiediku[100m ]
dqiqczony nowy obszar i tI:ZECI R i
ktéry wskazuje stropw ktora promienia 1~ = Anului
bedzie zmierzata © Ten trzeci e rorokode Kty '
punkt powinien mié N ’—10 m B o lege =
wspohrzdne zadawane e Z‘ e —
przyrostowo w stosunku do| Fodzist [20 Z‘ zejécia |66 =

drugiego punktu. Pof@nie
drugiego pupnktu w stosunku dc| Materiat [Beton B25 v | Grubose (026 m - ¥ &
pierwszego okrda srodek

krzywizny nowego odcinka. W ten spos6b do poziomedcinka prostego nina z prawej i
lewej strony dodaw@obszary przégiowe lub tukowe skicajace w goe lub dét (ekranu).
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Do koica obszaru prz&gjiowego mana dodd obszar tukowy. W takim przypadku
nalery zaddé kat pocatkowego promienia. it ten jest odmierzany do poziomu w uktadzie
globalnym. J&i bedzie dodawany nowy obszar prosty to wtedynalery obliczy¢ kat nachy-
lenia jego osi i wybréjako pierwszy wzetl na osi poprzedniego odcinka i wgigarzyrosty
wspohrzdnych dla drugiego punktu kierunkowego. Ma utatwé sobie zadanie przez odczy-
tanie dtugdéci ostatniego odcinka osi. Program przy odczycidape te kat. Nalezy tylko pa-
migtac, ze rzeczywisty it bedzie nieznacznie inny.
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S2. Sity spezenia

Przy zadawaniu sit skupionych na planszy z opiskiadowych jest przycisk Z pliku
Pozwala on wprowad&iobchzenie sitami skupionymi przygotowanymi w pliku tedastym. W
pierwszej linii tego pliku jest stowny opis. W ngsitych liniach mae by sz&¢ lub dziewid
liczb. Trzy pierwsze liczby podajvspohrzdna punktu przytgenia obcizenia. Wspotrzdne te
sa przyjmowane w gtéwnym uktadzie opisowym. Trzy rase liczby opisyj sktadowe Px, Py
i Pz sity skupionej. Trzy kolejne liczby opigugktadowe momentu: Mx, My i Mz. deliczb
jest dziewg¢ program traktuje taki plik jako zwykle sity skupie i prowadzi pogpowanie w
wyniku ktérego mae nasipi¢ dopasowanie gztdow siatki do punktéw przytenia sit lub od-
wrotnie. Takie obaizenie jest opisane w rozdziale C15.2 (Opis prograBQ Obiekt3D).

W sytuacji kiedy w linii jest tylko szé liczb, program traktuje takie sity jako sity
Sprzenia. S one traktowane podobnie jak sity ruchome, z tyemw sitach ruchomych punkt
przytozenia musi lee¢ w ptaszczynie elementu, a przy sitach gpenia punkt mee by powy-
zej i poniej ptaszczyzny elementu (trasa kablaggprcego). Odlegtét nie mae przekracza
potowy grubdci elementu. W ten sposob poziome sity o sktadowrh Py kxda wywolywad
tez momenty. Program poszukuje elementéw wgwmktorych lea punkty przylgenia sity i
rozdziela je na wrly elementu zgodnie z funkcjami ksztattu.

Obcizenie sitami spgzajacymi tworz osobmn kate-
Odezyt sit Sprezone gorig. W schemacie w ktorym wprowadzono takie abenie
Zmieri obe.

Lista sit pojawi sk przycisk_Spgzone Schematy z takim obgieniem
“Kemeaoba ] Mom by¢ bez przeszkéd przeglane i wtedy w menu pojayvi
sie opcje:Odczyt sit i Lista sit. Przy odczycie sit w plakiet-
kach keda podane sktadowe ohgienia i wspotrzdne punktu przytzenia. To samo dulzie w
tabeli otrzymanej po wybraniu opdjista sit.

Schemat z obgieniem sitami spizania mana

PrZBnTIBSZ' edytowa. Program poinformuje o takim typie obzénia i
Dodaj sifg.. Sprezone | govia si czy mimo wszystko aytkownik chce go zmie-
Edytuj site.. nia¢. W edycji takiego schematu w menu pakaic do-
Usut wybrane  LKoniecobe. | datkowe opcjeDodaj site, Edytuj site i Usun wybrane.
Odezyt si Pokaz 2| Opcha Dodaj_' site mozna wprow.a(_:izi. pojedyncz
Lista ol site 0 charakterze sity sgirajacej. W takiej sile poza skla-
) dowymi zadaje giwspotrzdne punktu przylzenia.

Podobne okno zglosi i : po
wybraniu jednej z jaistniepcych. Siha Bunkt & Mozna
zZmienia zar6bwno wartéci z z e
sktadowych jak i wspotedne | ~ oL j x [om :‘ punktu
przytozenia. . [OkN j y Wj Anuluj

Zaréwno przy dodawaniu - - nowej
sity jak i przy edycji starej| | Z[0kN j z 0m j oK
sprawdzany jest warunek aby sit

znajdowata & wewratrz lub na brzegu
elementu i nie dalej od jego ptaszczyznydkowej niz 0 pét grubdci.
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S3. Podktad CAD

W modelu typu Obiekt oraz w modelu typu Rama w@dzono podktad CAD. Pod-
ktad CAD jest wczytywany z pliku .DXF tak samo jakmodelach typu Piyta i Tarcza. Podkiad
powinien zawier& ptaski fragment obiektu dgacy w jednej z gtéwnych ptaszczyzn ukiadu
opisowego XYZ. Przy wprowadzaniu podktadu jestziwen$¢ podania wspoteginej prostopa-
diej do ptaszczyzny podkiadu. Podkiad zmoby¢ wielokrotnie zmieniany. Kaly maze by
inny i wprowadzony na innym poziomie i w innej agyznie, pozwalac wprowadzé nowy
fragment modelu. Dla utatwienia zadawanigty podktadu CAD maj obecnie cech,magne-
tyczm” powodujca sciaganie miejsca klikricia do najbliszego. Promie ,$ciagania” jest
zadawany przezzaytkownika sid maze on regulowé czutas¢ wyboru. Kliknigcie w miejscu
oddalonym od punktéw podktadu pozwala wprowaditwolny wezet.

Na planszy startu do modelu typu Obiekt i Ramawdy sic przyciski CAD (w ramie
Podktad CAD. Po wybraniu tego przycisku pojawk standardowe okno wyboru pliku .DXF
w ktorym mana znaléc¢ i wybrat potrzebny plik. Nagpnie podktad jest rysowany i pokazuje
sie plansza danych do podktadu.

Podkiad CAD

- . i
e % >] s [0m ] e 5635 m

Krok B
= Ymax 32,07 m i
Obrécigo ket [00° ) [1m < ™™ =1 | Anuly

i ,ﬁﬂ -:ﬁ:::::::‘
Fromier _+| v Zostawic caty = -
wiytacn D1 m | podkiad CAD *YSR-Z o m :‘

g

Opisy wspotrzdnych na planszydola zalezaty od wyboru ptaszczyzny w polu ,Ob-
szar” planszy startowej.

Poniewa podktad mae by rysowany w jednostkach innychzriim] w oknie ,Zmie-
ni¢ jednostk” mozna dokona przeskalowania jednostek podktadu. O tym jakigesinostki
nalezy domyli¢ sie z wartgci maksymalnych. Pogikowe wartdci minimalne kda zawsze
zerowe. Przyciskiem Obrdcib kat mozna obréat podktad tak by lepiej wypetniat ekran. Po-
czatkowo podkiad Cad duizie obramowany niebieskimi liniami gabarytowymatézenie tych
linii moze by zmieniane po wpisaniu nowych wsp&linych lub przez przyciski z trétami.
W oknie ,Krok” mazna wybra@ wielkos¢ zmiany wspotrzdnych po jednym klikriciu przyci-
skoéw z tréjlatami. Prostoktny obszar ograniczony niebieskimi liniami seoby¢ pocztkowym
obszarem przgfym do modelowania. Wetznikiem ,Zostawé caly podktad CAD” mana
ograniczy zarys CAD tylko do obszaru wybranego niebieskimakmi.
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W oknie ,Wsp.Z" (opis po wybraniu na planszy staréj ptaszczyzny XY) mma
wpisa wspoirzdng osi prostopadtej do podktadu CAD.

W oknie ,Promi@& wyboru” mazna wpisé wielkos¢ promienia gsiedztwa potrzebny
przy wyborze wztéw z podktadu CAD.

Po zamkniciu planszy podkiadu CAD w modelu typu Rama od rbgdrie mana
zadawa elementy pgtowe, natomiast w modelu typu Obiekt pojawg gionownie plansza
startowa. Na planszy startowegdzie mana wybr& tylko trzy obszary: Réwnolegtobok,
Czworokat i Trojkat. W kazdym przypadku &dzie mana zmient jeszcze wielké& domyéine-
go oczka, natomiast tylko dla obszaru Réwnolegtahego lkdzie mana jeszcze zmiefijego
wymiary (podpowiadane zgodnie z ustaleniami z @arSAD). W pozostatych przypadkach
nalezy wybrat cztery lub trzy wzly pierwszego obszaru.

S3.1. Wymiana podktadu CAD

Obis zadania QOgéblne [M] Po kliknigciu w przycisk _Ogélnepojawi sk
Rsport Wezl menu w ktérym bda opcje:Podktad CAD i Usun pod-

ktad. Druga opcip mazna zupetnie usuié podktad CAD
Zapisz jako.. M z modelu, natomiast pierwszopcip mozna wymient
Material podkiad na inny leacy w innej ptaszczinie. Jéli model
bedzie pokazywany w rzucie na sam ptaszczyza w
Podklad CAD ktérej byt poprzedni podkiad toetizie mana zadé inna
Usury pocktad Grubo<ci wspoétrzdna podktadu ni poprzednio. Na planszy ,Pod-
ktad CAD” pojawi s¢ przycisk_Przesu do zrodta ktory
pozwala ustawi nowy podktad w taki sposolie lewy
dolny naranik prostokita gabarytu znajdzie gsiw miejscu gdzie znajdowatcsiewy dolny
naranik poprzedniego obszaru. Ponadto na plansgyib mana zmienia tylko wspoétrzdne
minimalne. Zmiana tych wspokdnych spowoduje przesuwanie siodktadu. Po zamkegiu
planszy ,Podktad CAD” nagpi automatyczne ograniczenie modelu do ptaszczymuktadu
CAD. Na nowym podktadzie ¢bizie mana wprowadzé kolejne obszary wybierane z menu
Elementy

W modelach typu Obiekt i Rama zmienia sieco dziatanie opcjPokaz CAD ktora
znajduje s w menu_Poka Po whczeniu tej opcji (dogpnej tylko wtedy jéli model kedzie w
rzucie na ptaszczyzrréwnolegh do ptaszczyzny podktadu) model zostanie ogranigzgiko
do ptaszczyzny podktadu. W menu Fragmerolei whczenie opcjiPokaz caty wylacza po-
kazywanie podktadu CAD.

Elermn. belkowe

Przeouhv
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S4. Opisy w obcychg¢zykach

W programie ABC wprowa-

dzono obcajzyczne opisy rysunkéw i
zestawi@ tabelarycznych. Aktualnie
jest opracowywany plik z opisami w
jezyku angielskim. Planowane $esz-
cze opisy w gzyku niemieckim i do-
wolnym postuguicym sk tacinskim
alfabetem.

W programie wprowadzono
mechanizm ktéry pozwalazytkowni-
kowi samodzielnie zmiendai dopisy-
wac tres¢ haset w obcymezyku.

Zmiare jezyka opisow prze-
prowadza si w menu_Poka Mozna to
zrobi¢ w module Dane jak i Wyniki.
Obcy kzyk opisow jest zwizany z
konkretnym zadaniem, a nie jest par
metrem konfiguracji programu.

Je&li wybrano gzyk dla ktére-
go nie ma pliku z opisami (Opisy.ang

Fole robocze
Format (+)
Odchytka (0,03 m)
Wepdtrzedne

Zapisz szkic
Masa i pole

Polski
Angielski
Niemiecki
Inny jezyk
Zmier opis

Pokazui suflera
Porady | opisy

Wspodirzedne
Cdleglosc

Pokaz brzegi
v Pokaz? siatke
Skurczone

Uktady wsp,
Pokaz ikorny
Wezhy
Elementy
Grupy..

Bez opisu

O programie

|||||

Z
1

angielskie, Opisy.nie — niemieckie

Opisy.inn — inny ¢zyk) wtedy pokae st komunikat informujcy o tym. Opci Zmieh opis
mozna wprowadzé& nowe obcajzyczne opisy lub zmientaich stay tres¢. Mozna & opci
utworzy¢ od nowa plik z opisami.

Plik Opisy.pol zawiera opis haset wzyku polskim i stay do poszukiwania téei
odpowiedniego hasta w innyrgziyku. Plikéw Opisy.* NIE WOLNO zmieniarecznie.

Jeili po whaczeniu obcegogzyka i po wykonaniu rysunku lub drukowaniu tabeikp-
ze sk komunikat o braku opiséw niektorych haset w obgymyku naley skorzysté z opcji
Zmien opis i uzupetné obcogzyczne hasta.

X

2|

Opisy

|Gru| Szukaj
Belka ~
Belkowy

Bez ukladu

Cigzar

Data

Do pkt.

Element

Firma

Fundament

Anuluj

kat v

|Thic:kness

o

Zmien
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W $rodkowym oknie pokazuajsie polskie opisy haset. W gérnym o wpisé tekst
ktory jest zawarty w poszukiwanym di@ Po wcénicciu przycisku_Szukafostanie odszukane
hasto zawierajce wpisany tekst. Po ponownym ¥aikciu przycisku Szukayostanie wyszuka-
ne nasipne hasto z tym tekstem. llenastpnego nie bdzie to nadal &dzie wskazywane
ostatnio odszukane hastoslela wybranego hasta wzyku polskim lrdzie juz wprowadzony
opis obcogzyczny to w dolnym oknie zostanie on pokazanyli &pisu nie lkedzie to okno to
bedzie puste. Teraz mna wpisé nowg tres¢ wybranego hasta i zakozy¢ klawiszem ,Enter”
lub przyciskiem_zZmié. Plansgz nowych opiséw naley zamkmé przyciskiem OK. i wtedy
nowo wprowadzone téei haset zostapzapamitane na dysku. Zamkgtie planszy przyci-
skiem_Anulujspowodujeze zmiany nie &da zapamgtane.
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S5. Podkiad CAD w programie Mombez

W programie Mombez wprowadzono #liwos$¢ przygotowania ksztattu przekroju na
podktadzie CAD. Podkiad CAD przygotowywany jest &dmo jak podktad do modelowania
siatki modelu. Ewentualne tuki powinny dyasapione wielolgtami, przy zapisie do pliku

DXF nalezy wybrat najnizsz, wersg standardu.

MNowa figura

Nowa figura

Przekrdj opisany ukladem linii amanych

Nowa figura

Wielokat Koto
Szedciokat Paotkole
Prostokat Wvycinek kola
Trojkat Odcinek kola
Z pliku *.DXF

x

LB

Walcowane Spawane] Gigte ] Zestawy| Proste ] Zlozone Dowalne le’ebrowanie} Drewniane Zelbetowe]

A= 00cm™2
Je=0.0cm™
Jy=0.0cm™d
W= 0.0cm™3
Wy = 0.0em™3
= 0,0kg/mhb
dla 7850 kgfm ™3

Czytaj z pliku
Anuluj

Na podkitadzie CAD mima przygotowé przekrdj Dowolny. Po wybraniu odpowied-
niej zaktadki i klikneciu w przycisk_Nowa figurgpokaze skt okno z ksztaltami nowej figury.
Na planszy jest przycisk Z pliku *.DXHPo wybraniu tego przycisku polea skt standardowe
okno otwierania plikow. Bda pokazywane tylko pliki .DXF. Po wybraniu odpowiéelgo pliku
zostanie on odczytany. \Wfodkowym oknie pokze sk rysunek zapisany w pliku DXF oraz

plansza jednostek.

Mowa figura

Nowa figura

Podkiad CAD [mm]

Whimiar 56,35

Wiymiar 32,07

R |

Anuluj

Zrmiana
jednostki ‘1)( j

Poniewa wymiary przekroju musz by¢ podane w milimetrach na planszy ima
zmieni jednostki. Po zamkatiu planszy jednostek mpa przysipi¢c do wskazywania kolej-
nych naranikdéw konturu. Wskazywanie jest utatwione tyug dziata przyciganie miejsca

10

A= 00cm"2

Jx=0.0cm"d

Jy=00cm"™4
Whe= 0.0cm™3
Wiy = 0.0cm”3

m = 0.0 kg/mb

dla 7850 ki/m ™3

Czytaj z pliku
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klikniecia ekranu do najbiszego punktu podktadu CAD. Kierunek wskazywania fgsistot-
ny. Pierwszy kontur zawszesdizie zewrtrzny, kolejne mog by¢ zewretrzne (obszary wielo-
spéjne) lub wewetrzny (otwory). Zadawanie konturu kezy klikniecie w pierwszy punkt lub
nacgniecie prawego przycisku myszy.

Po powtdrnym wybraniu przycisku Nowa figupkae sk plansza ksztattu ograni-
czona tylko do wyboru figury zewtrznej lub wewntrznej. Po zamkgrtiu planszy przyci-
skiem OK [gdzie mana wybierg kolejne punkty konturu.

Przekréj opisany ukladem linii lamanycli NP s

Figura (1) Wielokat Z
Nowa figura

Zmiana figury

Usur caly przekroj
Edycja figuny
dx [mim] o [rmm] Anului
= I il " nulu
o o \ I I
i = ; ~) | 4 ~ " Wewnetrzna 0K
Krok Obrot [=1] : | ] y

1 jv 0 =] - } Petna lista

Lustro X Obrat +40 ' Czytaj z pliku
Lustro ' | Ohbrat-80 Zapisz do pliku

1:1 Powigksz Anuluj

Po zapisaniu do pliku moa taki przekréj odczytywai ponownie wprowadzi pod-
ktad CAD.
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