Laboratorium nr 6

Temat: Reguty zasiggu, zastanianie nazw, obszary nazw.

Z.akres laboratorium:

« zakres waznoscl nazwy obiektu, a czas zycia obiektu
e reguty zasiggu

 zastanianie nazw, operator rozrozniania zasigegu ::

* obszary nazw

e zadania laboratoryjne



Zakres waznosci nazwy obiektu, a czas zycia obiektu



Z.akres waznosci nazwy obiektu — to ta czeS¢ programu, w ktorej
nazwa jest znana kompilatorowa.

Czas zycia obiektu — to okres od momentu, gdy zostaje on
zdefiniowany (definicja przydziela mu miejsce w pamigci) — do
momentu, gdy przestaje on istniec (jego miejsce w pamigci zostaje
zwolnione).

Jaka jest roznica?

Ro6znica migedzy powyzszymi pojeciami jest taka, ze w jakims
momencie obiekt moze 1stniec, ale nie by¢ dostepny. To dlatego,

ze np. znajdujemy si¢ chwilowo poza zakresem waznoscl jJego nazwy.



Reguty zasiggu



Reguly zasig¢gu

Zasieg pliku — identyfikator jest dostepny we wszystkich funkcjach od miejsca, w ktorym zostat
zadeklarowany, az do konca pliku.
Przyktad: wszystkie zmienne globalne, definicje funkcji 1 jej prototypy umieszczone poza funkcja.

Zasigg funkcji — jedynymi identyfikatorami majacymi zasieg funkcji sa etykiety. Etykiety moga by¢
uzywane gdziekolwiek w funkcji, w ktorej sie¢ pojawiaja, ale nie sa dostgpne spoza ciata tej funkcji
Przyktad: etykiety w strukturach switch (jako etykiety case) i etykiety w wyrazeniach goto.

Zasieg prototypu funkcji — jedynymi identyfikatorami majacymi zasigg prototypu funkc;ji sa
identyfikatory uzyte na jej liscie parametrow. Prototypy funkcji nie wymagaja nazw na liscie
parametrow — wymagane sa tylko typy.

Zasigg bloku — identyfikatory zadeklarowane wewnatrz bloku. Zasigg bloku rozpoczyna si¢ w
miejscu deklaracji identyfikatora 1 konczy w momencie napotkania prawego nawiasu klamrowego }.
Przyktad: zmienne lokalne w funkcji, parametry funkcji, dowolne zmienne w bloku {3}, itp.

Zasigg klasy — omoOwiony zostanie podczas omawiania klas.

ZALECENIE: Staraj si¢ unika¢ korzystania z takich samych nazw identyfikatorow (zmiennych)
w programie!!! (problemy z ,,zastanianiem” nazw)



Zaslanianie nazw, operator rozrozniania zasi¢gu ::



Przyktad:

#include <iostream>

using namespace std;

int zmienna=1; //definicja zmiennej globalnej
main ()

{

cout<<zmienna<<endl;

{ //otwarcie bloku lokalnego
int zmienna=2; //definicja zmiennej lokalne]j
cout<<zmienna<<endl; //zmienna lokalna zastania globalna
cout<<::zmienna<<endl; //tylko dla zastonietego obiektu globalnego
} //zamkniecie bloku

cout<<”Poza blokiem, "<<endl;

Widok ekranu:

1
2
1
Poza blokiem, 1



Obszary nazw



Obszary nazw (relatywnie nowa cecha C++) sgq przeznaczone dla
programistOw do pomocy w rozwijaniu nowych elementéw programu bez
wywolywania konfliktow nazw z istniejacymi elementami oprogramowania.

Kazdy plik naglowkowy w projekcie standardu C++ uzywa obszaru nazw
nazywanego std. Projektanci nie powinni uzywac obszaru std

do definiowania nowych bibliotek klas.

Instrukcja using namespace std moOwi nam, ze uzywamy elementow
oprogramowania z biblioteki standardowej C++.

Instrukcja using umozliwia nam uzywanie krotkich wersji kazde;

nazwy w bibliotece standardowej C++ lub jakimkolwiek, okreslonym przez
programist¢ obszarze nazw namespace.

Jezeli uzywamy dwoch lub wigcej bibliotek klas, ktore maja opisy z
identycznymi nazwami, moze wystapi¢ konflikt nazw. Nalezy wtedy

w petni okresli¢ nazwe, jakiej chcemy uzyc z jej obszarem nazw za pomoca
operatora rozrozniania zasiegu ::.




Przyktad:

#include <iostream>

namespace studentl
{
int zmienna=1;
int zmiennal=1;

}
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namespace student?
{
int zmienna=2;
int zmienna2=2;

}

using namespace std;
using namespace studentl;
using namespace student?;

main ()

{

cout<<studentl: :zmienna<<endl;
cout<<student?2::zmienna<<endl;

cout<<zmiennal<<endl;
cout<<zmiennal?<<endl;



Zadama laboratoryjne





