Cwiczenie 1: Eksploracja danych

W tym éwiczeniu opracowana zostanie mapa
przedstawiajaca potozenie szkét wokét lotniska wraz z
granicg dopuszczalnego hatasu, co pokaze ktdre ze szkot
moga by¢ pod wptywem hatasu pochodzacego z lotniska.
Granica hatasu opracowana na podstawie "65 Community
Noise Equivalency Level" (CNEL) wyrazajacego

Sredni dobowy poziom hatasu powyzej 65 dB. W wielu
przypadkach budynki bedace wewnatrz strefy 65 CNEL
beda wymagatly zastosowania oston akustycznych lub
ztagodzenia optat i podatkéw.

Cwiczenia z tego rozdziatu wykorzystuja dane dostarczone
z ArcMap domySlnie instalowane w folderze
C:\ArcGIS\ArcTutor\Map. Cwiczenia wymagaja uprawnieri
do zapisu tych danych. Jesli nie masz prawa do zapisu
danych w tamtym folderze skopiuj je do katalogu, w ktérym
masz prawa zapisywania danych.

Otwarcie ArcMap

ArcMap pozwala na eksploracj¢ danych i tworzenie map do
wySwietlenia.

1. Kliknij przycisk Start na pasku zadan Windows.
2. Wskaz Programy.

3. Wybierz ArcGIS.

4. Kliknij ArcMap.
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Otwarcie isthiejacego dokumentu mapy

Przy pierwszym uruchomienu aplikacji ArcMap pojawi si¢
okno dialogu startowego. Okno dialogu startowego oferuje

kilka opcji rozpoczynania sesji ArcMap. W tym ¢wiczeniu

chcesz otworzy(¢ isteniejacy dokument mapy

1. Kliknij dwukrotnie Wyszukaj mapg.

«

[ Zaczni prace w Arch apie
" Tworzac nowq mapg
@ £ Korzystajac z szablonu

Szablony ofeuja gotowe projekty map

é & Wybierajgc mape jsthisjacs:
Wpszuk af mapg o

[ Zacznij od dodania danuch
™ Mie pokazuj wigce| tego okna




2. W tym oknie kliknij strzatke rozwijajaca pola Szukaj
w: 1 przejdz do folderu Map na dysku lokalnym z
zainstalowanymi danymi do ¢wiczer (domyS$lnia $ciezka
instalacji to: C:\ArcGIS\ArcTutor\Map).
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3. Kliknij dwukrotnie airport.mxd. ArcMap otworzy mapg.

Aplikacja ArcMap przechowuje mapg w postaci dokumentu
mapy, co umozliwia zmiany widoku, modyfikacje i
udostgpnienie jej innym uzytkownikom. Dokument mapy
nie przechowuje aktualnych danych, tylko potaczenia do
danych przechowywanych na dysku, tacznie z informacja
o sposobie ich wys$wietlania. Dokument mapy przechowuje
takze inne informacje o mapie np. rozmiar mapy i zawarte
elementy (tytut, podziatke skali itp.).

Z lewej strony okna ArcMap wys$wietlana jest Tabela
zawartosci pokazujaca, ktére Warstwy geograficzne mozna
wyswietli¢. Po prawej znajduje si¢ obszar wyswietlania
mapy.

Tabela zawartosci Obszar wyswietlania mapy
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Ta konkretna mapa zawiera nastepujace warstwy w Ramce
danych o nazwie Schools (Szkoty):

schools (szkoty) - potozenie szk6t podstawowych,
gimnazjéw, liceéw i szkét prywatnych

runways (pasy startowe) - potozenie paséw startowych
lotniska

arterials (arterie) - gtéwne drogi
cnel65 - granica hatasu

airport_area (lotnisko_obszar) - proponowany obszar
rozbudowy lotniska

county (powiat) - granica powiatu

Aktualny widok mapy pokazuje arterie, granice hatasu,
obszar lotniska i granice powiatu. Ich kontrolki sa
zaznaczone w tabeli zawartoSci.



Poruszanie sie po mapie

Pasek Narzgdzia pozwala na poruszanie si¢ po mapie oraz
na zprzegladanie obiektéw mapy. NajedZ kursorem na
ktérakolwiek z ikon aby zobaczy¢ jej opis.

Narzeak
@l

1K kM
AE xku

M @
T
R
Y
& &

N

1. Uzywajac narzedzia Powigksz, narysuj obszar wokét

granicy hatasu dla powigkszenia widoku. Umies¢ kursor
w lewym-g6érnym rogu konturu, nacisnij lewy przycisk
myszy i trzymajac go przeciagnij kursor w lewy-dolny
rég. Zobaczysz ramke obszaru na ekranie. Kiedy
puscisz klawisz myszy, ArcMap
przeskaluje widok do obszaru
zdefiniowanego w ramce.

2. Jesli to konieczne uzyj narz¢dzia Przesun (Raczka) z

paska Narzedzia dla przesuniecia mapy, tak aby granica
hatasu znalazta si¢ w Srodku. (Trzymaj wcisniety
przycisk myszy podczas przeciggania w kierunku
przesuwania obiektdw, nastepnie pusé przycisk myszy).
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Wyswietlenie warstwy

Tabela zawartoSci pozwala na wiacznie i wylaczanie
wyS$wietlania warstw. Aby wySwietli¢ warstwe zaznacz
kontrolk¢ obok nazwy. Aby ja ukry¢ wylacz zaznaczenie.
Wyswietl szkoty i pasy startowe zaznaczajac ich kontrolki.
Wigcej informacji zawarto w rozdziale 5, 'Zarzadzanie
warstwami'.
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Zmiana wyswietlanego symbolu

ArcMap umozliwia zmian¢ barwy i symbolu uzywanego
do wysSwietlania obiektow. Zmienisz teraz symbol warstwy
schools (szkoty) z kropki na standardowe oznaczenie szkoét,
uzywane na wielu mapach.

1. W tabeli zawarto$ci mapy kliknij symbol kropki,
aby wyswietli¢ okno Selektor symboli.
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3. Kliknij OK. Szkoty zostaty przerysowane nowym
symbolem.
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Mozna takze otworzy¢ okno symboli przez kliknigcie
prawego przycisku myszy na nazwie warstwy, wybraé
Wtasnosci i kliknaé¢ zaktadke Symbolizacja. Aby szybko
zmieni¢ barwe symbolu kliknij prawym przyciskiem myszy
symbol w tabeli zawartos$ci. Otworzy si¢ paleta barw.
Wigcej informacji o zmianie wyswietlania symboli zawarto
w rozdziale 6, 'Symbolizacja danych'.



Identyfikacja obiektow 2. Kliknij narzedzie Identyfikuj w pasku Narzedzia.

Jedna szkota, prawdopodobnie znajduje si¢ w strefie | NarzolEd
podwyzszonego hatasu. & &

WKk Em

1. Uzywajac narzgdzia Powigksz narysuj ramke wokét Ar ia
szkoty, aby lepiej zobaczy¢ ten obszar. P
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3. Przenies kursor w miejsce szkoty i kliknij. W oknie
W Wyniki identyfikacji wypisana zostanie nazwa szkoty

(Northwestern Prep). Zauwaz, ze tylko obiekty z
wierzchniej warstwy sg identyfikowane. Mozesz takze
Przekonasz sie, ze szkota znajduje si¢ w strefie identyfikowac obiekty z innych warstw przez wybranie
podwyzszonego hatasu. poszczegdlnych warstw do identyfikacji klikajac strzatke
rozwijajaca liste warstw tematycznych.
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Zamknij okno Wyniki identyfikacji.



4. W pasku narzedzia kliknij przycisk Wréé Do
Poprzedniego Zasiggu, aby powréci¢ do poprzedniego
widoku.
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Dodanie grafik
Tekst lub inng grafik¢ mozna doda¢ do widoku, uzywajac

paska Narysuj, znajdujacego si¢ u dotu okna ArcMap.

1. Kliknij przycisk Nowy Tekst. Kursor zmieni si¢ w
krzyzyk z literg T.
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2. Prznie$ kursor myszy w poblize zidentyfikowanej szkoty
i kliknij.

3. Pojawi si¢ ramka, w ktdrej wpisz “Northwestern Prep” i
nacis$nij Enter.
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Niebieska przerywana linia wokot tekstu wskazuje
oznacza, ze jest on aktualnie wyselekcjonowany. Mozesz
przeciagnac tekst w nowe miejsce trzymajac wcisnigty
lewy przycisk myszy podczas przeciagania. Nastgpnie
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pusé przycisk.

4. Kiedy skoriczysz umieszczanie tekstu w poblizu szkoty,
kliknij poza ramka tekstu, aby usuna¢ selekcje tekstu.

Wigcej informacji na temat pracy z tekstem zawartych jest
w rozdziale 7 'Etykietowanie mapy tekstem i grafika'.



Komponowanie mapy

ArcMap umozliwia prace w widoku danych lub widoku
kompozycji. Widok danych koncentruje si¢ na pojedyncze;j
ramce danych. Widok danych wykorzystuje si¢ podczas
eksploracji i edycji danych. Widok kompozycji pokazuje
wyglad arkusza mapy gotowego do wydruku. Uzywa

si¢ go podczas komponowania i wydruku mapy. Widok
kompozycji umozliwia takze eksploracj¢ i edycje danych.
Wszystkie narzedzia i opcje dostgpne w widoku danych sg
aktywne takze w widoku kompozycji.

W widoku kompozycji mozna zmieni¢ rozmiar i orientacj¢
arkusza mapy. W tym ¢wiczeniu stworzysz mapg o
wymiarach 40 na 30 centymetréw zorientowang poziomo.

1. Kliknij menu Widok i wybierz Widok Kompozycji.
Pojawi si¢ pasek Kompozycja, a widok zmieni si¢
pokazujac kompozycje mapy zgodnie z ustawieniami
strony.

Pasek Kompozycja
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2. Kliknij prawym przyciskiem myszy w obszarze tla,
natepnie kliknij Ustawienia Strony. Ustawienia strony sa
dostepne takze z menu Plik.
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3. Upwenij si¢, ze opcja Taki sam jak drukarki nie
jest zaznaczona, bo to spowodowato by przyjecie
domyslnego rozmiaru wydruku drukarki. (Jesli Twoja
drukarka nie drukuje wiekszych dokumentéw, mozesz
zwigkszy¢ skale wydruku, w sposéb opisany w dalszej
czesci tego ¢wiczenia).

4. Zaznacz opcje 'Skaluj elementy mapy proporcjonalnie
do zmian rozmiaru strony'. Dane beda przeskalowywane
dopasowujac si¢ do strony wydruku.

5. Ustaw Orientacj¢ Strony na Pozioma.

6. Ustaw szerokos¢ strony na 40, a wysokos¢ na 30 cm
(kliknij i wpisz wartosci w okienkach).



Ustawienia Strony
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. Kliknij OK. Wyglad strony i linijki zmienig si¢
odzwierciedlajac nowy rozmiar i orientacje.
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Powiekszanie na stronie wydruku

Pasek Kompozycja pozwala kontrolowac skalg i pozycje
widoku w stosunku do catej mapy (w przeciwienstwie do
warstw danych na mapie). DomysSlnie rozmiar mapy jest tak
dobrany, aby méc zobaczy¢ catosé, ale w tej skali trudno
dostrzec nazw¢ szkoty.

1. Kliknij Powigksz do 100% na pasku Kompozycja.
Strona teraz jest wyswietlana w aktualnym rozmiarze
drukowania, wigc mozna zobaczy¢ szczegoty.
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2. Kliknij przycisk Przesufi na pasku Kompozycja i przesuni
mape¢ w kierunku w lewo-dét, tak aby zobaczy¢ nazwe
szkoty.
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Wstawianie elementéw mapy

ArcMap pozwala w prosty sposéb wnie$¢ na mapg tytul,
legende, strzatke pdtnocy i podziatke skali.

1. W Menu Gtéwnym kliknij Wstaw i wybierz Tytut.
W oknie, ktére si¢ pojawi wpisz "Szkoty i Strefa
Hatasu", nacisnij Enter.
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3. Na pasku Kompozycja, kliknij przycisk Pokaz Cata
Strong, aby zobaczy¢ ponownie cata strong.
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2. W pasku Rysowanie znajdujacym si¢ na dole okna
ArcMap, kliknij strztke rozwijajaca Rozmiar Tekstu.
Kliknij 36, aby zmieni¢ wielko$¢ tytutu do 36 punktéw.

Narysuj
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3. Kliknij tytut i przeciagnij go w Srodkowa-gorng czesé
mapy.

3

Pasek Narysuj pozwala dodawac i modyfikowac format
(czcionke, rozmiar, kolor, itp.) tekstu i elementéw
graficznych - typu ramki, linie, okr¢gi - znajdujacych si¢
na mapie.

4. Kliknij Wstaw i wybierz Legenda.
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Pojawi si¢ Kreator Legendy.

5. Kliknij Dalej kilka razy aby przejs¢ przez kreator
akceptujac domys$lne parametry. Na koricu kliknij

Zakoncz.
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Aplikacja ArcMap domyslnie skaluje legende wzgledem 8. Kliknij ESRI North 1, zatwierdZ OK. Kliknij i

strony i wtacza do niej wszystkie aktualnie wySwietlane przeciagnij strzatke, tak aby znalazta si¢ z prawej strony
warstwy. Legend¢ mozna modyfikowac klikajac w nig legendy.
dwukrotnie i w pojawiajacym si¢ menu wybierajac ST———— r e
Wtasnosci. Na razie jednak skorzystaj z legendy . , " S R,
domyslne;j. + A A :I . <¢H
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7. Kliknij Wstaw i kliknij Strzatka P6lnocy. Pojawi si¢
Selektor Strzatki Pétnocy.
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9. Teraz wstaw podziatke liniowa z menu Wstaw.
Kliknij Scale Line 1 w oknie Scale Bar Selektor, a
nastgpnie zatwierdZ OK.

10.Kliknij i przeciagnij podziatke liniowa pod legende
i strzatke pétnocy.
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11.Kliknij legendg, aby ja wybrac i jednocze$nie
przytrzymujac wcisnigty klawisz Shift, kliknij podziatke
liniowa.
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12.Kliknij Kreslenie na pasku Narysuj, wskaz Wyréwnaj
i kliknij Wyréwnaj Do Lewej. Podziatka liniowa zostata
wyréwnana do lewej krawedzi legendy.
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7 Wyrdwnaj Do Gory
oF tyréwnaj Centralnie Pionowa

0 Yyrownaj Do Dotu
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Drukowanie mapy

W tym momencie Twoja pierwsza mapa jest gotowa.
Jesli masz drukarke podtaczona do komputera mozesz ja
wydrukowaé mapg.

1. Kliknij Plik, a nast¢gpnie wybierz Drukuj.

R
‘WEGVCH Widok Wstaw Selekcia Marzedzia Okno Pomoc
| D o atn L HWH \@W"
~ & owidrz.. o =
& zapisz Chrl+5
Zapisz Jako.

< Dodaj Dane...

Dodaj Dane 2 Internsty » Szkoty | Strefa Hatasu
] Ustawienia Strony.
[B Podalad wvdruku

SER

F& Whasnosc Mapy...
Inportu) 2 projsktu ArcView. .
Eksportuj Mapg. .

2. Jesli mapa (o wymiarach 40 na 30 cm) jest za duza dla
Twojej drukarki wiacz opcje Skaluj mape do rozmiaru
strony drukarki.

3. Kliknij Ustawienia.

prokui 2|

— Drukarka

Mazwa:  EPSOM Stylus C40 Series

Stan: Gotowy

Typ: EPSOM Stylus C40 Series

Gdzie: USEOO1

Komentarz: [ Drukuj do Fliku
— Mapa wieksza niz strona drukarki————— — Sterownik Drukarki

" Dziel mape na strony drukarki
1 Wiszstko Dirukarka wWindows

) Strony. o |1 d0:|25 whasnos'ci...l
e——(: Skaluj mape do rozmiaru strony drukarki

. . » — Kopie
W rakeie diukowania moze wystapic
prayciecie elementdv mapy Liczba kopii: I‘I _|;
ok | ki |

4. W panelu Ustawienia Drukarki, kliknij Pozioma.

5. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno Ustawienia Strony.

Ustawienia Strony 1 llﬁl

— Fozmiat Mapy—————————————— [~ Ustawienia Drukarki
™ TakiSam jak Drukarki Mazwa
Standardowe Rozmiary Strony IHF' Laserlet 2200 Series PCLE ﬂ
IW’Pasny j Rozmiar Strany Drukarki:

Szemkos’c’:l 40| Centymetry Vl |A4 j

Orientacia Strony

Wiysoks | a0
bt " Pionawa ' Pozioma

Sterownik Dukarki
I Drukark.a ‘wWindows j

Orientacja Strony

" Pionowa % Pozioma

i~ Ustawienia Map
o . X Skaluj elementy mapy
A it g Iv proporcionalnie do zmian rzmiar
Szvbka Mormalna Maileosza strofy
'

.I—J— 7| Pokaz maranesy drkarki na kompozycii
Ok I Anuluj |

(5



6. Kliknij OK w oknie Drukuj, aby wydrukowa¢ mape. E
Mazwwy éciezek dostepu do plikdw spstemowych

% Przechowu) petne nazvwy sciesek dostepu

. Anuluj |
 Przechowu) ielatywne nazwy sciezek dostepu

Szkoty | Strefa Hatasu

4. W oknie Ustawienia Mapy, kliknij OK.

Teraz zapisz kopie mapy. Uzyjesz tej kopii w nastgpnych
¢wiczeniach.

1. Wybierz Plik i kliknij Zapisz Jako.

[MenuGldwne |
,EITEdyc]a Widok Wstaw Selekcja Marzedzia Okno  Pomoc
i Mowa, ., Chri+N
= Otwirz... ctrHo
& zapisz Chrl4+s

Zapisywanie mapy

\'|; Dodaj Dare. ..

Zapisz wlasng mape w folderze z danymi do ¢wiczen.
Najpierw zastandw si¢ czy aplikacja ArcMap ma uzywé
petnych nazw Sciezek lokalizujac dane w systemie (mapa

. . - 2. W oknie Nazwa pliku wpisz airport_ex.
lotniska airport.mxd zostata stworzona przy uzyciu

relatywnych sciezek, wiec ArcMap znajdzie i wySwietli 3. Kliknij Zapisz.

dane po skopiowaniu folderu ArcTutor\Map do Twojego 21|
SyStemu)‘ Zapisz w: I@Map j - £k ER-

1. Kliknij Plik i wybierz Wtasno$ci Mapy. prportimd

2. Kliknij Opcje Zrédta Danych w oknie Wtasnosci.

Komentarzs:

Baza Hpeiacay: |

Szablon Mormal mst E Nazwa pliku:  [airport_exmxd | Zapisz I——e

i 7 !
IV Zapisui obraz miniatury wiaz z mapa Opeie Zrécka Danych

Zapisz jako IArcMapDocuments[".mxd] j Anuluj |

top:

) ) L Mozesz kontynuowac¢ ¢wiczenia lub przerwac i dokonczyé
3. Zaznacz opcj¢ Przechowaj Pelne Nazwy Sciezek je pozniej.

1 zatwierdZz OK.




