Cwiczenie 5: Praca z elementami mapy

W tym éwiczeniu dodasz dodatkowe elementy mapy 3. Kliknij prawym przyciskiem ramke danych i wybierz
uzupetniajace kompozycje i wydrukujesz ja. WtasnoSci.
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5. Kliknij Wstaw i wybierz Tytut. 8. Przeciagnij tytul na ramke uzytkowania terenu, tak jak
na rysunku ponize;.
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Enter. i

1—o

s,

9. Kliknij wstaw i wybierz Legenda.

|
Plik Edycia Widok |Wstaw Selekcja Marzedzia Okno Pomoc

£ Ramka Danych
7. Kliknij listg rozmiaru tekstu na pasku Narysuj. Ustaw 36, ol

. ° o . A Telst
aby wielkoS¢ tytutu okresli¢ na 36 punktow. Chuscka..

] streatka Pétnocy...

12 - = Podziatka Liniowa. ..
14 G Tekst Skall,..
:Ilg Rysunek...
20 Obiekt. ..
2
24
%g Pojawi si¢ Kreator Legendy.
10.Kliknij Dalej kilka razy akceptujac domyslne uatwienia

legendy. Zakoncz klikajac Zakoricz.
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11.Przeciagnij legende w lewy dolny naroznik ramki
danych, jak pokazano ponizej. Pomniejsz legend¢
klikajac kwadrat w lewym gérnym narozniku legendy
1 przeciagajac w lewo - doét.
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12.Kliknij Wstaw i wybierz Podziatka Liniowa.
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13.Kliknij Scale Line 1 i zatwierdZ OK. Przeciagnij
podziatke ponizej legendy i pomniejsz ja.

14.Teraz powt6rz te same czynno$ci z ramka gestosci
zaludnienia (Population Density). Najpierw kliknij,
aby ja wybraé. Ustaw tto na Sand, wpisz tytut "Gestos¢
Zaludnienia" oraz dodaj legendg i podziatke liniowa.
Umies¢ legede w lewym - gérnym narozniku ramki,
a podziatke u dotu po lewe;.

15.Kliknij ramke¢ Schools (szkoly) wybierajac ja i ustaw jej
tto na Olive.

16.Potrzebujesz juz tylko dodac strzatke péinocy, jedna
dla wszystkich map w kompozycji, gdyz posiadaja
jednakowa orintacjg¢. Kliknij strzatkg péinocy na mapie
z ramki Schools, powigksz ja przeciagajac prawy - gérny
kwadrat obiektu. Nastgpnie przeciagnij strzatke pdtnocy
w lewy - dolny naroznik strony.
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17. Na pasku Narysuj, kliknij narzgdzie Nowy Tekst.
Kliknij na gérze strony i wpisz "Propozycja Rozbudowy
Lotniska". Ustaw rozmiar tekstu na 72. Wskaz tytut
klikajac, a nastgpnie nadaj mu pogrubienie przyciskiem
Pogrubiony. Umies¢ tytut na Srodku gérnej czesci
strony.

Propozyeja Rozbudowy Lotniska

Dodanie cieniowania

Do wigkszosci elementéw graficznych mozna dodaé
cieniowanie. Teraz dodasz cieniowanie do kazdej ramki
danych.

1. Kliknij ramke gestoSci zaludnienia, aby ja uaktywnid.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
WiasnoSci.

3. Kliknij zaktadke¢ Ramka.
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4. Rozwin list¢ w polu Cieniowanie i ustaw Gray 30%
(szaro$¢ 30 %).

5. Wpisz 50 dla przesunigcia X i -50 dla przesunigcia Y.
6. Kliknij OK.
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7. Powt6rz te same czynno$ci odno$nie cieniowania do o
ramek: szkoty i uzytkowanie terenu. Po zakoriczeniu

mapa powinna wyglada¢ nastgpujaco: S S
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4. Kliknij listg pola KrawedzZ i ustaw rozmiar na 3.0

Dodanie obwodki punkty.

1. Kliknij Wstaw i wybierz Obwédka. 5. Kliknij OK. Twoja mapa powinna wyglada¢ nastgpujaco:
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2. Kliknij opcje Wewnatrz marginesow.

3. Wpisz w 36 polu Przerwa. Spowoduje to wstawienie
obwodki okoto pdl cala wewnatrz marginesu strony.




