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Ćwiczenie 4: Edycja obiektów

Aplikacja ArcMap nadaje się do edycji danych równie 
dobrze jak do opracowywania map. W tym ćwiczeniu 
rozbudujesz drogę prowadzacą do lotniska łącząc jej 
przedłużenie z istniejącymi już arteriami komunikacyjnymi. 
Ćwiczenie to będzie krótkim wprowadzeniem do edycji, 
która jest szczegółowo opisana w podreczniku Edycja w 
ArcMap.

Jeśli to konieczne uruchom ArcMap, przejdź do folderu
z zapisaną mapą z ćwiczenia 3 (airport_ex) i otwórz ją.

Eksport danych

Będziesz pracować w ramce danych Schools (Szkoły). 
Najpierw zrób kopię warstwy arterials (arterie). Pozwoli to 
na zachowanie orginalnych danych. 

1. Zmień widok na Widok Danych (kliknij Widok i wybierz 
Widok Danych).

2. W tabeli zawartości, kliknij prawym przyciskiem nazwę 
ramki danych Schools i wybierz  Uaktywnij.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy arterials, przejdź do 
Dane i wybierz Eksportuj Dane.

4. Rozwiń listę w polu Eksportuj i ustaw Wszystkie dane.

5. Zaznacz opcję Użyj tego samego Układu Współrzędnych 
jaki mają dane źródłowe tej warstwy.

6. Zapisz nową klasę obiektów pod nazwą arterials_new
w geobazie airport (domyślnie:
C:\ArcGIS\ArcTutor\Map\airport.mdb).
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7. Zatwierdź eksport danych klikając OK. 

8. Kliknij Tak, gdy pojawi się komunikat z pytaniem
o dodanie wyeksportowanych danych do mapy jako 
nowej warstwy.

Użycie funkcji eksport kopiuje fizycznie dane. Natomiast 
wybranie opcji Kopiuj z menu kopiuje wyłacznie warstwę 
tematyczną, która jest tylko wskazaniem do danych i 
informacją o sposobie ich wyświetlania.

Tworzenie nowego obiektu

Edycję obiektów w ArcMap umożliwia pasek Edytor. 
W tej samej sesji edycyjnej można edytować jednocześnie 
wszystkie warstwy z jednej przestrzeni roboczej. Należy 
tylko wyszczególnić warstwę ("cel"), do której bedą 
dodawane nowe obiekty.

1. W pasku Narzędzia, kliknij Powiększ i rozciągnij 
ramkę wokół istniejącej drogi do lotniska, która ma być 
przedłużona.

2. Wyłącz widzialność warstw cnel65 i airport_area 
poprzez wyłączenie zaznaczenia opcji obok nazw w 
tabeli zawartości. Ułatwi to przegląd istniejących dróg.
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Powiększ 
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2. Zaznacz segmenty i koniec przy warstwie arterials_new. 
Nowe linie rysowane w zbiorze arterials_new bedą 
dociągane do krawędzi i końców istniejących linii.

3. Zamknij okno Środowisko Dociągania.

Wektoryzacja obiektów

1. Kliknij listę pola Cel i ustaw arterials_new jako warstwę 
aktualnie edytowalną - na niej bedą tworzone nowe 
obiekty.

2. W pasku Edytor, kliknij narzędzie Tworzenie Nowych 
Obiektów.

3. Kursor zmienił się w krzyżyk z okręgiem. Przenieś 
kursor nad zakończenie istniejącej drogi, okrąg 
dociągnie się do końca linii.

3. Kliknij przycisk Pasek Narzędziowy edytora, aby 
wyświetlić pasek Edytor.

4. Kliknij menu Edytor i wybierz Zacznij Edycję. 

Ustawienia dociągania

Dociąganie pozwala na połączenie lub wyrównanie 
nowych obiektów z już istniejącymi.

1. Kliknij Edytor i wybierz Dociąganie.
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4. Kliknij, aby rozpocząć rysowanie nowej drogi.

5. Przenieś kursor wzdłuż istniejącej drogi i kliknij prawym 
przyciskiem myszy - wyświetli się menu kontekstowe. 

6. Kliknij Równolegle. 

7. Przenieś kursor w kierunku przeprowadzenia nowej 
drogi (do góry w prawo). Kliknij prawym przyciskiem 
myszy i wybierz Długość. 
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8. Wpisz 900 (metrów) i wciśnij Enter. ArcMap wstawi 
wierzchołek we właściwym miejscu.

9. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Krzywa 
Styczna. 

10.Kliknij górne lewe pole i ustaw Długość Łuku. Kliknij 
pole obok i wpisz 400 (metrów). W dolnym lewym 
polu ustaw Przyrost Kąta. Kliknij pole obok i wpisz 90 
(stopni). Poniżej wybierz, jeśli to konieczne, 
opcję Z Prawej. Wciśnij Enter. 

    ArcMap narysował krzywą.
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11.Przenieś kursor tak, aby się dociągnął do istniejącej 
drogi, nie klikaj, gdyż będziesz rysować następny 
segment równolegle do istniejącej wskazanej drogi.

12.Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz 
Równolegle. Następna linia będzie równoległa do 
wskazanej drogi.

13.Aby zakończyć szkic drogi przenieś kursor ponad drogę 
przecinającą, upewnij się, że okrąg jest dociągnięty. 
Kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy,
aby zakończyć rysowanie linii.
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    Nowa droga została narysowana się grubą podświetloną 
linią.

Dodanie atrybutów do nowych obiektów

Możesz także nazwać nową drogę.

1. Na pasku Edytor, kliknij przycisk Atrybuty. 

2. Kliknij obok NAME (nazwy) na liście atrybutów i wpisz 
AIRPORT DR, naciśnij Enter.

3. Zamknij okno atrybutów.

4. Kliknij menu Edytor i wybierz Zakończ Edycję. Gdy 
ArcMap zapyta o zapisanie dokonanych zmian, kliknij 
Tak.

5. Zamknij pasek Edytor.
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6. w tabeli zawartości, kliknij prawym przyciskiem myszy 
arterials_new, wybierz Etykietuj Obiekty.
Przy drogach pojawią się opisy - ich nazwy.

7. Włącz widoczność warstw cnel65 i airport_area 
zaznaczając pola obok ich nazw w tabeli zawartości.

8. Przejdź do widoku kompozycji (kliknij Widok i wybierz 
Widok Kompozycji). Możesz zobaczyć nową drogę 
dodaną do kompozycji mapy.

9. Edycja danych odbywała się w powiększeniu (po 
przejściu do widoku danych). Teraz ustaw właściwą 
skalę opracowania, wpisz w polu skali 1:28 000. 
Zatwierdź skalę wciskając klawisz Enter. 

    Przesuń strefę podwyższonego hałasu do środka mapy 
używając narzędzia Przesuń na pasku Narzędzia .  

Możesz kontynuować ostatnie ćwiczenie lub przerwać 
w tym miejscu. Jeśli kończysz teraz pracę upewnij się, 
że wyniki pracy są zapisane (kliknij menu Plik i wybierz 
Zapisz).


