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Rejestracja oprogramowania

Oprogramowanie Geoxa do poprawnego dziatania wymaga rejestracji w firmie CGIS.
Aby zarejestrowac oprogramowanie oraz otrzymac ,.klucz producenta” nalezy:
1. wysta¢ email pod adres rejestracja@cgis.pl lub faks pod numer +48 (0)48 3782618 z
nastgpujacymi danymi:
e klucz programu (6 par cyfr);
e nazwa instytucji/osoby rejestrujacej, adres, numer telefonu/faksu oraz adres e-mail
2. wprowadzi¢ otrzymany ,,klucz producenta”

Klucz programu mozna skopiowa¢ do schowka, a nastepnie przenies¢ do programu pocztowego za
pomoca kombinacji klawiszy CTRL+C oraz CTRL+V .

Kazda instalacja oprogramowania ,,przywiazuje si¢”” do wewngtrznych komponentéw komputera —
klucz programu oraz klucz producenta sa rozne dla kazdego unikalnego komputera. W przypadku
zmian dokonanych w sprzgcie, ktore spowoduja zadanie nowego klucza przez program, prosimy o
kontakt. Podczas pracy programu na koncie innym niz z prawami administratora dostgp do
wszystkich rejestrow systemowych powinien by¢ przynajmniej dostgpny w trybie odczytu.

UWAGA: w systemach Microsoft Windows NT/2000/XP, konto uzytkownika musi posiadac
mozliwo$¢ odczytu rejestrow systemowych.

Przyklad:

kod programu: 232334-3434355-2221354656-3434343-565656565

Nazwa rejestrujacego: Przedsigbiorstwo XYZ

Adres: ul. Majowa 29, 20-567 Warszawa

Tel. 099-234352354, faks. 099-34345366, email mojekonto@mojapoczta.pl

Rejestracja oprogramowania - wprowadz klucz ﬂ

Khicz programu:

Klucz rejestracyin:

Aby mac uzywad kego programu musisz go najpiers zarejestrowad, Wprowadz kKucz
rejestracyiny, kkdry otrzymates podezas rejestracii. Jedli nie posiadasz klucza
rejestracyinego wyslij klucz programu widoczny na ekranie do Firmy CGIS aby go
otrzymac, Dokladny proces rejestracii jest opisany w podreczniku uzytkownika.

(1] 4 | | Zancel

Rys. 1 Okno autoryzacji oprogramowania
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Geoxa jest programem o niewielkich wymaganiach sprzgtowych jednak konfiguracja sprzgtowa
wymagana przez program zalezy bardzo od zlozonosci danych wejsciowych.

Minimalne wymagania sprzg¢towe i programowe to komputer (fizyczny lub wirtualny), pracujacy
pod kontrola systemu operacyjnego:

e Microsoft Windows 2000 Professional;
Microsoft Windows 2003;
Microsoft Windows 2003 64;
Microsoft Windows XP Home;
Microsoft Windows XP Professional;
Microsoft Windows XP 64;
Microsoft Windows Vista
Microsoft Windows Vista 64.
WINE

Geoxa w wersji x64 (natywna wersja 64bitowa) pracuje pod kontrola:
e Microsoft Windows 2003 64;
e Microsoft Windows XP 64;
e Microsoft Windows Vista 64.

Brak jest oficjalnego wsparcia dla systemOow operacyjnych z rodziny Microsoft Windows 95, 98,
ME oraz NT 4.0 mimo, Ze oprogramowanie moze poprawnie pracowac pod ich kontrola.

Elementem decydujacym w najwigkszym stopniu na wydajno$¢ programu jest wielko$¢ pamigci
RAM, ktora w przypadku uzywania duzych objetosciowo warstw nie powinna wynosi¢ mniej niz
512 MB.

Program podczas pracy z warstwami wektorowymi buforuje je w pamigci operacyjnej komputera
oraz przeksztalca na wewngtrzny format dla zapewnienia jak najwigkszej wydajnosci.

Warstwy rastrowe nie sa buforowane w pamigci RAM, dlatego tez do jak najszybszej ich obstugi
wymagany jest szybki dysk twardy oraz odpowiednia ilo$¢ disk-cache.

Disk-cache (bufor danych) - jest to obszar w pamieci komputera wykorzystywany
przez system operacyjny na trzymanie czesto uzywanych danych znajdujacych sie na
mediach zewnetrznych (np. dysk twardy, CD-ROM). Przyspiesza to znacznie prace na
czesto uzywanych plikach, poniewaz dostep do danych znajdujacych sie w cache jest

znacznie szybszy niz na ich odpowiednikach znajdujacych sie na mediach zewnetrznych.
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Giéwne okno programu

Gloéwne okno programu sktada si¢ z elementow:
e gldwnego menu;

nazwy projektu;

paskoéw narzedzi;

wspotrzednych kursora;

kontrolki skali;

panelu otwartych warstw;

informacji podawanych przez program,;

panelu wyswietlajacego warstwy.

panelu mini mapy

EI projekt.gprx - Geoxa

Plikk Edycja Widok Warstwa Marzedzia Pomoc CGIS

ODZ2HE mMB
=g
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%: 258191474

e e gg

¥: 344339562

1: 10281 =

s
I.«z
&
@

Warstwy

[V plan_przestrzeni
D Las zwarty
D tereny rekreacyine
D ushugi i handel
D zabudowa niska

D zabudowa wielorodzinna
Zakrzewienia, parki
- zakfady produkcyjne
|7 stage
L
|V drogi

Droga gminna lub o niz...

—— Droga krajowa

wmmmm Droga miedzynarodowa

Droga powiatowa
== Droga wojewddzka

[ kolej

|Plik pomocy - klawisz F1

%]
:s

b ]

Skala 1:10281 (metry)

X 258191,474

¥= 344339 562 Move

Rys. 2 Gtowne okno programu
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Paski narzedzi

Paski narzedzi przyspieszaja dostgp do najczesciej uzywanych opcji oprogramowania. Opisy
przyciskow oraz funkcji im przyporzadkowanych znajduja si¢ na ponizszych rysunkach:

Zapis do pliku
zaznaczonych

Wiaczanie / w ylaczanie e
objektow

w szystkich w arstw

Dodaw anie i usuw anie
warstwy

/‘H

mE B EFFEE T HE
/4 — f

Rozmieszczanie w arstw

Tw orzenie now ej (do tylu, do przodu, Wiasciw osci
warstwy na w ierzch, na spéd) warstwy
Projekt
(now y, odczyt Cofanie operaciji Przesuw anie  Skalow anie do w arstw yPow rét do poprzedniego lub
zapis) (Undo / Redo) w idoku w arstw (w szystkich, nastepnego w idoku
N, N, Qe
Standardowy * X Widok * X
Ta =31 =31 Cagwl -1 Mpeal Mol T
DRI G| o e e |lg8s8 M E e
Antyaliasing Zamykanie w szystkich Pow iekszanie i Skaluj do
obiektow otw artych okien pomniejszanie widoku  zaznaczonych
dialogow ych w arstw obiektow
Wybor jednostek
mapy Pomiar odlegto$ci / diugosci Pomiar kotow y
1: 56555 - A 2 &
Pomiar
pow ierzchni
Ustaw ienia

Import do w arstwy

oprogramow ania
shapefile

Rozpoczecie edyciji Tryb dodaw ania
etykiet now ych etykiet

arzedzia = X
NE E el | \
b4 >

Dane Aktualizacja

automatyczne oprogramow ania eﬂ/
Zakonczenie edycji

etykiet

arzedzie zaznaczania i
operacji na etykietach
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Narzedzia selekcji obiektéw

Identyfikacja .
S (punktow e, prostokatem, okregiem,
orktow poligonem, polilinig)
Selekcja * X

B % i

Wyszukiw anie

kaskadow e Selekcja obiektow
(zaznacz w szystkie,
Wyszukiw anie w edtug odw roé zaznaczenie,
atrybutow odznacz w szystko)

Dodaw anie linii / Dodaw anie DOdatwlfTe
Blokow anie edycji Selekcija obiektéw tamanej o katach w ielokata 0‘;;%30 OnZ ;o
geometrii prostych ) : o
Dodaw anie punktu Dodaw anie Dodaw anie Doklejanie
Szybka edycja Obrot o kat o okreslonych okregu prostokata wielokata do
istniejacego

w spétrzqdw:h

£ - uy
f_i?;ﬁﬂv fﬁﬁfﬂ't} LI I T e T A N R A N LR R
Rozpoczeme/ f /
zakonczenie Przesuw anie o Dodaw anie punktu Dodaw anie
edycji, w ektor Podziat linii inng, kofa
Zapis warstw y Dodaw anie linii / linia
Par.":xmetrly Edycja w eziow tamanej Dodaw anie Klonow anie
dociagania {
- w ielokata o katach zaznaczonych
(snapow ania) Dodaw anie prostych obiektéw
krzyw ej

Zapytania SQL Dotaczanie tabeli
do bazy zew netrznej

Geokodow anie

\

EE L EEE

Relacja jeden do
wielu
Struktura tabeli
warstwy

Widok tabeli
warstwy

Paski narzedzi oraz panele sgq automatycznie ,dokowane”. Klawisz CTRL

podczas dokowania utatwia umieszczanie paskéw/paneli na innych

interfejsu aplikacji.

przycisniety
elementach
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Okno mini mapy

Okno panelu mini mapy stuzy do przedstawiania aktualnego widoku gtownego okna mapy na tle
okreslonej warstwy. Aktualny widok oraz jego polozenie jest przedstawiane jako przezroczysty
prostokat. Jako warstwa podktadowa mini mapy moze by¢ uzyta dowolna warstwa znajdujaca si¢
na panelu warstw. Aby uzy¢ w mini mapie warstwy nalezy:

1. Uczyni¢ warstwe aktywna

2. Wcisna¢ prawy klawisz myszy na aktywnej warstwie

3. Z menu kontekstowego wybrac pozycje ,,Uzyj w mini mapie”

Za pomoca okna mini mapy mozna rowniez sterowa¢ glownym widokiem mapy w dwojaki sposéb:
m  wycentrowa¢ aktualny widok glownego okna za pomoca kliknigcia w dowolny obszar
warstwy w mini mapie
m przesuna¢ prostokat znajdujacy si¢ w oknie mini mapy z wcisnigtym lewym klawiszem
myszy

Mini Mapa x

Rys. 3: Okno mini mapy
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Panel warstw

Okno warstw dostarcza informacji na temat otwartych warstw oraz umozliwia ustawienie
wlasciwos$ci ich wyswietlania. Kazdy otwarta warstwa reprezentowana jest przez mniejszy panel

wyswietlany w tym oknie.

Wiaczenie wyswietlania warstwy odbywa si¢ poprzez zaznaczenie kontrolki znajdujacej si¢ na
panelu warstwy. Aby aktywowac warstwe (ustawic jq jako warstwe aktywnqg) nalezy przycisna¢ na
jej panelu lewy klawisz myszy. Potozenie aktywnej warstwy wzglgedem innych moze by¢
modyfikowane poprzez przyciski £ £ & & znajdujace si¢ na pasku narzedzi ,,Warstwa”.
Kazda zaladowana warstwa dysponuje wlasciwos$ciami oraz operacjami jakie mozna na niej

przeprowadzi¢ (zmiana parametrow wyswietlania, podpisy, etc).

Dostep do whasciwosci warstwy odbywa si¢ poprzez menu kontekstowe.

Kontrolka ———>

wyswietlania warstwy [+ Gminy

Warstwa aktywna
(biate tto identyfikue —— [« BRz=ki

aktywna warstwe)
/ |v Rzefba

Warstwa znajdujgca sie w TIFF
edycji (czerwony kwadracik)

[+ Gminy
- miasto
Zasady sortowania .
(wywietlania) obiektow —  — e
znajdujacych sie w [ gmina - dzielnica
warstwie [ ] gmina - miasto
(legenda) [+ Pomiary

/‘ @
Nazwa warstwy

Rys. 4 Panel warstw

4— Warstwa typu poligonowego
«€——— Warstwa typu liniowego

€—— Warstwa typu rastrowego
(TIFF)

Warstwa typu poligonowego z
aktywnymi zasadami
sortowania

Warstwa typu punktowego
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Warstwy

Warstwa w ujgciu oprogramowania GEOXA jest pojedynczym plikiem (formatem danych)
reprezentujacym dane przestrzenne. Poszczegdlne warstwy sa od siebie catkowicie niezalezne 1
moga zawiera¢ informacje przestrzenne r6znego rodzaju (np. obrysy granic gmin, sie¢ drogowa,
hipsometrie, etc.). Warstwy mozna na siebie wzajemnie naktada¢ oraz grupowac tworzac dowolne
kompozycje tematyczne.

Otwieranie / dodawanie warstwy

Do otwierania/dodawania warstwy stuzy pole ,,Dodaj warstwe”, ktore znajduje si¢ w menu
,,Warstwa’ oraz ikona £ na pasku narzedzi. Po wybraniu tej opcji zostaje wy$wietlone okno
wyboru, w ktorym nalezy wskaza¢ potozenie pliku warstwy. W zalezno$ci od formatu danych
wybieranej warstwy nalezy wybra¢ odpowiednia warto$¢ z listy ,,Pliki typu”. Opis obstugiwanych
formatow mozna znalez¢ w rozdziale ,,Obstugiwane formaty”.

Mozliwe jest jednoczesne dodawanie wigkszej liczby plikow warstw uzywajac do ich
selektywnego wybierania klawiszy SHIFT oraz CTRL (w standardowym oknie
dialogowym otwierania plikéw). Aktualny limit jednoczesnie dodawanych warstw za
pomocg pojedynczego okna to 2,5 tys$ plikow.

Wstawiane warstwy sa sortowane pod wzgledem swojego typu: najpierw warstwy wektorowe
punktowe, potem liniowe 1 poligonowe, a na koncu warstwy rastrowe.

Otwarta warstwa pokazuje si¢ jako najwyzej polozony panel w panelu warstw (legendzie). Aby
warstwa zostata wyswietlona nalezy zaznaczy¢ kwadrat (checkbox) znajdujacy si¢ na
reprezentujacym ja panelu legendy.

Warstwy w formacie ESRI Shapefile sa tadowane w calo$ci do pamigci operacyjnej komputera oraz
przeksztatcane na wewngtrzne formaty danych.

Shapefile - jest to standard formatu danych opisujagcych wektorowe dane opracowany
przez amerykanska firme ESRI. Format ten oprécz geometrycznego opisu zawiera
réwniez baze danych opisujacg kazdy element geometryczny. Format ten sktada sie z
trzech plikéw o rozszerzeniach .shp, .shx oraz .dbf

dBase lll - jest to standard formatu opisujgcego baze danych. Pliki te majq rozszerzenie
.dbf

12
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Usuwanie warstwy

Do usuwania warstwy z widoku stuzy pole ,,Usun warstwg” z menu ,,Warstwa” oraz odpowiednia
ikona &= na pasku narzedzi ,,Warstwa”.

Usuwanie warstwy z widoku nie jest jednoznaczne z jej fizycznym usunigciem z dysku. Nastgpuje
tylko wylaczenie danej warstwy z projektu zapisywanego w plikach GPRX.
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Obstugiwane formaty

Oprogramowania z rodziny Geoxa v2.0 obstuguje nastgpujace formaty danych GIS:
Formaty wektorowe:

ESRI Shapefile (.shp) w odmianach:

punktowe (point);

punktowe Z (pointZ)

punktowe M (pointM)
wielopunktowe (multipoint)
wielopunktowe Z (multipointZ)
wielopunktowe M (multipoint M)
liniowe (polyline);

liniowe Z (polylineZ)

liniowe M (polylineM)
poligonowe (polygon);
poligonowe Z (polygonZ)
poligonowe M (polygonM)
wielo$ciezkowe (multipath)
puste (null).

Obstugiwane sa pliki o dowolnym rozmiarze oraz ilo$ci rekordow i pol w bazie danych.

Formaty rastrowe:

1.

3.

TIFF (Tagged Interchange File Format) (.tif) w odmianach:

e standardowy TIFF (bez georeferencji);

e TIFF z georeferencjami w standardzie ESRI (z plikiem .tfw);

e GeoTIFF (z georeferencjami zaszytymi w pliku TIFF).

BigTIFF (odmiana formatu TIFF, ktéra nie posiada limitu wielkosci pliku wynoszacego
4GB)

e standardowy BigTIFF (bez georeferencji);

e BigTIFF z georeferencjami w standardzie ESRI (z plikiem .tfw);

e GeoBigTIFF (z georeferencjami zaszytymi w pliku BigTIFF).

LizardTech MrSid

Wszystkie powyzsze typy plikéw TIFF / BigTIFF moga wystgpowaé w odmianach:

czarno-biate (bw);

odcieniach szaro$ci (grayscale);

256 kolorach (palette);

pelny kolor (truecolor) o rozdzielczosci 24 i 48 bitow.

Obstugiwane typy kompresji TIFF (min.):

LZW;
PackBits;
CCITT RLE;
CCITT Fax3;
CCITT Fax4;
ZIP;

JPEG.

14
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Obstugiwane sa pliki o dowolnym rozmiarze oraz dowolnej rozdzielczosci (pliki TIFF maja limit
4GB dhtugosci).

3. WMS (Web Map Service) — obstuga warstw typu JPEG oraz PNG

Formaty GRIDowe:
1. ASC ESRI GRID

Podczas zapisu plikow projektow ( *.gprx ) jest zachowywana poprzednia kopia pod rozszerzeniem
*
.gprx~

Format wektorowy - opisuje obiekty geometryczne za pomocg wektora (linii) oraz
punktéw.

Format rastrowy - dane sg reprezentowane za pomocg punktéw przybierajacych
rézne wartosci. Nie mozna na nim wyrézni¢ poszczegdlnych obiektéw.
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Wiasciwosci warstwy

Zarzadzanie wlasciwo$ciami kazdej warstwy odbywa si¢ za pomoca jednego okna, w ktérym

poszczegblne grupy wlasciwosci sa podzielone na zaktadki. Dostep do okna odbywa si¢ poprzez

menu kontekstowe panelu warstwy & lub poprzez menu gtéwne ,, Warstwa->Wlasciwosci

warstwy”.

Okno wiasciwosci dotyczy jedynie aktualnie aktywnej warstwy.

= Wlasciwosci warstwy <wektor>

Dadlne | F'u:u:lpis_l,ll Klas_l,lfikacial Pozostake

M azwa warshay: FaLD

¥ Tylko do odezytu [zrmiana stanu akbwna po ponownym zakadowariu projekiu)

[0:%pepeishphpolandtzhppal_adm'Laperkd odel: s
path=01:pepe'zhphpolandzhphpol_adm'
fileM ame=POL0 shp
type=1

—'Wepdtrzedne warstwy

54,83307 33229326

zsubT wpe=h 14,1 216155439265

Bound=[min=14.121615,max=24.153279]
Boundy[min=43.0061 30,max=54.833073]
litik.Count=0

readOnly=true

modified=falze

¥ min

Y max

24 1532735331967

Ty

43.006130361151

¥ mas

Indexkdodel:
path=01:pepe'zhphpolandzhphpol_adm'

—wipswietlanie tipzow dla obiektow

Mazwa kolumny

HAME_0

77 fileM ame=POL0. zhp

[T Mie pokazuj na liscie warstw

;I — F.odowanie znakdw bazy danpch

Alktualne kodowanie spstemu

Wwipgwietlanie warshy

[T Zawsze wypdwictla) warstwe Skala od 1: 10000

Iv ki 2 lisky. gdy poza zakresem!

[min|| aktualna skala | max |

do 1: 3000000

[min || aktualna skala || max |

T ok |

Al

|| Zaztozy || FPormoc

Rys. 5 Okno wiasciwosci warstwy (ogolne, wspotrzedne, zakres skali wyswietlania warstwy)

Wyswietlanie warstwy w zakresie skali

Wyswietlanie warstw w danej skali umozliwia budowg projektow z dynamiczng zmianag tresci ze

wzgledu na skalg wy$wietlania.

Wszystkie warstwy moga by¢ wyswietlane w dwoch trybach:
» zawsze, bez wzgledu na skale;
* tylko w okreslonym przedziale skali.

Aby warstwa byta wy§wietlana w zadanym zakresie skali nalezy poda¢ minimalne i maksymalne

wartosci zakresu. Podczas przegladania, warstwa nie bgdzie wyswietlana, gdy skala ma warto$¢
poza ustawionym zakresem. Dodatkowo mozna ustali¢ czy warstwa ma by¢ ukrywana na liscie
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warstw.
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Wyswietlanie etykiet w zakresie skali

Etykiety (podpisy) nalezace do warstw z baza danych moga by¢ tak samo jak warstwy wyswietlane
w dwoch trybach. Zakres skali, w jakiej maja by¢ wyswietlone etykiety jest catkowicie niezalezny
od zakresu skali, w jakie moga by¢ wyswietlane same warstwy.

=i wladciwoéci warstwy <wekbor=

Ogélne Fodpisy | Klas_l,lfikacial F'u:nzu:nstahal

F.olurna Zradba danpch:

[T Dodaj nazwe kolumny do etykishy

— Maktadanie

— Tworzenie Przezuniecie potozenia
[T Tylko zaznaczone obiekty 0.000000 0.000000
X Y

' Pozwalaj na naktadanie

% Usziwaj nakbadajace sie stykisty
7 Unikaj nakbadania zie etykiet

— Potozenie na lini
£ Ma linii [poziomo]
& Obak lini

© wizdhuz linii

© Ma linii

I Podpizuj wezpstkie czesei

— Podpizy [geometria wieloczegciowal

[T Reczna caubodd

- r Podpis punkiu Syl
Podpizu) ko napwiekzzalnajdhuzzzg czesc
[ - [
— Pozycja pozioma r I r AaBbCcDd
© Lewo % Siodek 0 Prawo r‘ ‘.
| Zarzadzanie ztylami |
— Wingmietlanie etpkiet
¥ Zawsze wapgietla) etykisty Skala od 1- 3452816845 do 1: 3452816845
[rrin][ aktualna skala | max | [rin]| aktualna skala || max |
(_ ': J:"} | 1] 4 | | Al | | Zaztozy| | | FPormoc |

Rys. 6 Okno wiasciwosci warstwy (zakres skali wyswietlania etykiet)
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Warstwy rastrowe

Zaktadka whasciwosci warstwy rastrowej umozliwia:

e ustawienie koloru przezroczystego (bgdzie on usunigty podczas wyswietlania);

e zmiang kontrastu i jasnosci;
e odwrbcenie kolorow (negatyw);
e zmiang sktadowych koloru.

Kolor przezroczysty moze by¢ ustawiony recznie (najczesciej jest to kolor o sktadowych 0,0,0) lub
za pomocg narzgdzia pipety Z¥. Aby uzy¢ narzedzia pipety nalezy klikna¢ myszka na jej ikonke, a

naste¢pnie przesunac¢ kursor mapy nad obszar, na ktorym wystepuje kolor majacy by¢

przezroczystym i wskaza¢ go kliknigciem.

F r . r . -
=i Wlasciwosci warstwy rastrowej

Ogdlne Raster |

W Przezroczystodt

— Kaolary

[T Odwracarie kolordw [negate)

R 258 E G E R E él . . [T Monochromatyka [szaroéd]
Wartogd kalon Padalad :
= 3] ] -21
—dJasnoic
1 1
| 13 G | 11
|
— Fontrast B | 12
| 11
R ezetowanie ustawien raztra
— Przezroczystoss warzhwy
1
| 28
(( JH‘ (1] | | Arwlug | | £aztozu | | Parmoc

Rys. 7: Wilasciwosci warstwy rastrowej
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Warstwy WMS (Web Map Service)

WMS jest standardem udostepniania map w sieci typu internet oraz intranet. Dane mapowe sa
przechowywane na serwerze a nastgpnie przesytane protokotem internetowym to klienta, ktory je
wyswietla. W oprogramowaniu Geoxa warstwa WMS jest traktowana jako pojedyncze potaczenie
do serwera, ktéry moze udostgpnia¢ r6znego rodzaju warstwy tematyczne (wlaczane i wylaczane
niezaleznie), ktore sa nastgpnie sklejane w calos¢. Aby doda¢ warstwe WMS nalezy wybra¢ ikong
znajdujaca si¢ na pasku narzedzi.

i,

Lista
predefiniow anych

Dodaje serw er do listy Sw WS
serw erow

Adres serwera WHMs

Diodaj nowey serwer

‘ivhierz serwer:

| Edykuj wybrany serwer | | Isury wevbirany sermer |
Tvp agenta {preedstaw sie jako):
FE0xa b
oK | | Cancel
Typ agenta (dla Edytuje parametry Usuw a serw er z listy
serw era WMS/HTTP) w ybranego serw era

Rys. 8: Witasciwosci warstwy WMS

W oknie dialogowym nalezy wybra¢ serwer z predefiniowane;j listy lub doda¢ go jako nowy.

EXCON— x|

Tyt
Geoportal - ortofokomapa
Adres (URL):

http: /fmaps.geopartal. goyv. pliwms_ortofrumservice, asp:

Rys. 9: Dodawanie / edytowanie serwera WMS

Po wecisnigciu przycisku OK oprogramowanie nawiaze potaczenie z serwerem (w przypadku
zainstalowanego oprogramowania typu Firewall moze pojawi¢ si¢ monit o udostgpnienia
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potaczenia internetowego dla oprogramowania Geoxa) a nastgpnie pobierze informacje na temat
udostepnianych przez serwer WMS warstw.

Po pobraniu informacji zostanie wyswietlone okno dialogowe, w ktorym uzytkownik moze wybrac:
] widoczno$¢ poszczegdlnych warstw udostepnianych przez serwer

(] odwzorowanie w jakim udostepniane bgda mapy

] rodzaj formatu graficznego w jakim bgda przesytane dane

(] wersja WMS (wymuszenie)

(] zdefiniowac przezroczystos¢ (usunigcie tla) dla przesytanych danych
Widocznos$é Nazw a w arstwy Opis warstwy (nazw a Stylwarstwy
poszczegdinych rozszergzona)

w arstw, na serwerze

WMS

=7 Wlasciwosci warstwy <W x|

I:Iglnel Flaster “#MS |

Hocznosc warstn [prawy kl!visz dla menu kontekstowego] v
|Nazwa 1ar sk |Opis 1ar sy |Styl |? |
GLOBEImage Globelmage Globelmage ﬂ O
O aomn Adrin Admin ~|Od
O country Counkry Country ~ O
O Lakes Lakes Lakes =~
RAILWAY Railway Reailveay ~d
O worldGridLines World Grid Lines world arid Lines—— ~ | [
O ocEan TEXT Dcean Label Ocean Label ﬂ O
CAPITALS Capitals Capitals ~Od
kK.od EFSG projekci Farmat graficzrg Wersja:
EPSG: 4225 = imagedjpeg = 111 M

[T Przezioczystodc warstwy A A

A . .

Lo gy 1] 4 | | Anulu | | ZashhzL | | Paomac:

Przezroczysto$¢ Aktualne Format graficzny Wersja WMS
w arstwy (tylko jesli odw zorow anie (wymuszanie)
PNG)

Rys. 10: Okno wlasciwosci warstwy WMS
pokazywane sa informacje na temat ilo$ci odebranych danych oraz ilo$ci danych jakie zostana

pobrane. Czas wyswietlenia mapy na ekranie jest zalezny od predkosci tacza internetowego oraz
wydajnosci 1 obciazenia serwera (w przypadku bardzo obciazonych serwerdw czas pobierania

21



Geoxa Editor MPZP 2.0 - Podrecznik

danych moze wynosi¢ nawet to kilku minut). Na wydajno$¢ wplyw rowniez rodzaj wybranego
formatu graficznego. Format JPEG udostgpnia lepsza kompresje (kosztem jakosci) 1 mniejsza 1los¢
danych do pobrania co powoduje, Ze nadaje si¢ on do przesytu typowych danych rastrowych jak
ortofotomapy, skany map analogowych, numeryczne modele terenu. Format PNG oferuje mniejsza
kompresje oferujac jednak lepsza jakosci danych oraz wigksza ilo§¢ niezbgdnych danych do
przestania — nadaje si¢ on do transmisji danych wektorowych oraz warstw wymagajacych
przezroczystego tla.

Warstwy WMS posiadaja rowniez wlasciwosci rastra dlatego mozliwe jest ustawianie im
parametrow dotyczacych danych rastrowych.

Jesli do polaczenie internetowego wymagane jest proxy nalezy je skonfigurowaé w opcjach
internetowych, ktére znajduja si¢ w menu:
Narzedzia->Ustawienia programu->Widok

UWAGA: Modyfikacje ustawien proxy zostang wprowadzone do warstw WMS,
ktére zostaty dodane przed tymi modyfikacjami dopiero po otwarciu i

zamknieciu okna Witasciwosci warstwy
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Warstwy posiadajace baze danych

Wiasciwosci warstw wektorowych z baza danych obejmuja:
e wyswietlanie podpowiedzi do obiektow, nad ktorymi znajduje si¢ kursor myszy;
e wilasciwosci etykiet (podpisy);
e wilasciwosci klasyfikacji (wyswietlania w oparciu o ustalone reguty).

Klasyfikacja

Okno zawiera zbidr narze¢dzi oraz opcji automatyzujacych utatwiajacych budowanie
zaawansowanych klasyfikacji.

Opis w artosci

Tryb generow ania (przedziatu)

Zrédto danych przedziatow Warto$¢,
przedziat

e . . =
=it Wlasciwosci warstwy wektorowej

Kolumna #édla damych: SWAME . Lista Klasyfikacii—— Y
_ Sya. MAME Opis e
Tb: Unikalne T -Du:ulnu:us'la_slde Dolnoslgskie
Operacje na kolorach - kujawsko-pomoarskie Kujawsko-pomarski
Lubelski Lubelski
klasyfikacja kolor wypeinienia = = Mua;psulzk_ie Mua;;m:kie
Paleta kolorow: - Mazowieckis Mazowieckie
_ . M Opolskie Opolskie
e e : Podk ki Podk ki
| Cdwroe ke T o ar|:-ua|: e o arEac e i
R ; F‘Ddlﬂslﬂe Pl:":"aslﬂe
Operacie na/wymiarach Pomorskie Pomorskie
Slgskis Slgskie
klasyfikacia anubogci obwadki < — —
Swigtokrzyskie Swigtokrzyskie w
Zakresoff 300 [ do 1000 < | Wykong < | 3
Wenvtaj / Zapjsz + || = | & | = * ¥

(_ L /A“ / 07/ Anulyj Zastosyj Pomoc

Opcie D0d§w anie/Usuw’ar.ﬂe Przesuw anie klasy
Opoje palety W ielkosci/grubosci Sygnatura graficzna W Ie;;sz:dvzvi:EOSCI w gore lub dot
barw (sygnatur, linii oraz pole jej zmiany Tw orzenie
obw 6dek (zmiana stylu posrednich
w ypetnien) dw ukrotnym

koloréw, w ielkosci
sygnatur, grubosci
linii
Rys. 11: Wiasciwosci wyswietlania warstwy z bazq danych z filtrowaniem ze wzgledu na atrybuty
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W zalezno$ci od typu wybranej kolumny, (ktéra bedzie uzyta do klasyfikacji klasyfikacja) moze by¢
przeprowadzana w trybach:

e przedzialowym (numerycznym);

e unikalnym.

Tryb przedziatowy jest dostgpny jedynie dla kolumn numerycznych 1 polega na nadaniu obiektom
graficznych atrybutow, ktore zawieraja si¢ w danym przedziale wartosci.

Tryb unikalny jest dostgpny zaro6wno dla klasyfikacji opartej na kolumnach tekstowych jak 1
numerycznych i polega na tym, ze wyszukiwane sa wszystkie unikalne wartosci w kolumnie i w
oparciu o nie jest budowa klasyfikacja.

Narzedzia tworzenie posrednich atrybutow (kolorow, wielkosci sygnatur oraz grubosci linii)
wymagaja zaznaczenie przynajmniej dwoch wierszy w liscie klasyfikacji. Zaznaczanie kolejnego
wiersza odbywa si¢ z wcisnigtym klawiszem CTRL. Po zaznaczeniu przynajmniej dwoch wierszy
nalezy aktywowac¢ wybrang operacj¢ za pomoca odpowiadajacego jej przycisku ,, Wykonaj” —
zostang wowczas obliczone wartosci posrednie.

Operacje na kolorach linii dostgpne sa w nastgpujacych opcjach:
e klasyfikacja koloru linii;

Operacje na kolorach wypelnien i1 sygnatur dostgpne sa w nastepujacych opcjach:
e klasyfikacja koloru wypetnienia;

klasyfikacja koloru obwaodki;

klasyfikacja koloru wzoru;

kopiowanie klasyfikacji (wypetienie => obwddka);

kopiowanie klasyfikacji (wypetienie => wzor);
kopiowanie klasyfikacji (obwodka => wypetnienie);
kopiowanie klasyfikacji (wzdér => wypetnienie);
zamiana klasyfikacji (wypetnienie <=> obwodka);
zamiana klasyfikacji (wypekienie <=> wzor).

Parametry graficzne kazdego wiersza klasyfikacji mozna zmieni¢ poprzez dwukrotne
klikniecie wskaznikiem myszy na jej sygnaturze graficznej. Parametry mozna réwniez
zmieni¢ dla zaznaczonych wierszy poprzez dwukrotne klikniecie w zaznaczenie wraz z

wcisnietym klawiszem CTRL.

Edycja wartosci jak i opisu odbywa sie réwniez poprzez dwukrotne klikniecie myszg na

komérce danych w liscie.

Przyklad:

Aby ustawi¢ wyswietlanie warstwy ze wzgledu na numeryczny atrybut ,,WYS” w trybie numerycznym
nalezy:

e ustawi¢ atrybut na pozycje ,,WYS”;

e wybrac tryb ,,unikalne”.

Program automatycznie przeszuka baz¢ danych a nastgpnie utworzy ilo$¢ unikalnych klas w kolejnosci od
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najmniejszej do najwiekszej wartosci. W przypadku, gdy chcemy mig¢ przedziaty o r6znym zakresie, nalezy
przyciskiem ,,Przedziaty” otworzy¢ dodatkowe okno konfiguracyjne.
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Przedziatly numeryczne

Dane z kolumny typu numerycznego mozna posortowa¢ dwoma metodami:
e z wyrdznieniem wszystkich unikalnych wartosci;
e 7 podzialem na klasy o ustalonym zakresie.

Do automatyzacji drugiej metody stuzy przycisk ,,Przedziaty”. Za jego pomoca mozna
automatycznie podzieli¢ wszystkie dane z kolumny numerycznej na ustalong ilo§¢ rownych
zakresOw o ustalonej doktadnos$ci numerycznej (ilos¢ miejsc po przecinku) lub ustali¢ wielkos¢
przedziatu dla danego zakresu.

W przypadku podania wielkos$ci przedziatu, program automatycznie utworzy maksymalna mozliwa
lo$¢ przedzialdw o danej dlugosci.

Przedziaty X
Doktadno$é Przedziaty llos¢ zadanych
przedziatéw n a0 - przedziatéw
Wielko$é Dokfadnost Tlosc
2qdane_go 100 Reczny przedziat
przedziatu
Anulug 0K

Rys. 12 Okno ustawiania przedziatow numerycznych
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Wyswietlanie danych dla zaznaczonych obiektow

Podczas zaznaczania obiektow mozliwe jest wyswietlanie wspdlnych informacji pochodzacych z

bazy danych. Wybrane atrybuty numeryczne moga by¢:
e sumowane
e usredniane
Wyniki operacji na atrybutach numerycznych sa wyswietlane na pasku statusu programu.

Zarzadzanie narz¢dziem odbywa si¢ z poziomu okna Wiasciwosci warstwy

= Wiasciwosci warstwy <wektor>

Ogélne | Etykiety | Klaspfikacia Pozostale I

— Informacie seleki

K.olumna
LUDNOSC <
Operacja

':. ( JI‘} (1] 4 | | Arulu | | ZaztosL | | Fomoc

Rys. 13: Wyswietlanie informacji z bazy danych dla zaznaczonych obiektow

I UWAGA: Narzedzie wspotpracuje jedynie z kolumnami numerycznymi
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Wiasciwosci projekcji / odwzorowania

Warstwy (aktualnie typu shapefile) moga zawiera¢ informacje dotyczace jej odwzorowania
kartograficznego / projekcji za pomoca kodu EPSG lub pliku PRJ / WKT. Informacje te sa
niezbedne do poprawnej reprojekcji (zmiany odwzorowania) warstwy.

Dguﬁlnel F'-:udpis_l,ll Klas_lrlfikacial Pozostabe  FProjekcia |

GEOGCS['GCS_w/G5_1984", ;l — =definiv) projekcis
DaTUM["4G5_1984", Wprowadz kod EPSG:
SPHEROID['wGS_1984" 5378137298 257 223563]). 4796
PRIME M["Greenwich",0],
LHIT["Degres",0.01 745329251994 3255]) Lub vpbierz z listy:

Lub wybierz z iztnigjace] warstwy:

£astogu) projekcie

Jesli warstwa posiada zdefiniowana projekcje, jej parametry sa widoczne w lewej czgsci okna oraz
jako warto$¢ kodu EPSG (jesli mozliwe jest jego ustalenie).

Aby zdefiniowac projekcje warstwy nalezy poda¢ kod EPSG lub wybra¢ konkretna projekcje z listy
lub skopiowac ja z istniejacej juz warstwy a nastgpnie wcisnaé przycisk Zastosuj projekcje.
Efektem tej operacji bedzie stworzenie pliku o rozszerzeniu prj i identycznej nazwie jak plik
reprezentujacy warstwg. Podczas fizycznego kopiowania plikow warstw nalezy pamigtac o
przekopiowaniu rowniez pliku o rozszerzeniu prj.

Wiecej informacji na temat kodéw EPSG mozna znalez¢ na stronie www.epsg.org

Baza kodéw EPSG znajduje sie na stronie spatialreference.org
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Ukrywanie warstwy na liscie warstw

Nazwy warstw oraz ich panele moga by¢ ukrywane z listy dzigki czemu mozna tatwiej zapanowac
nad przejrzystoscia uktadu warstw znajdujacego sig na liScie. Ukryte warstwy moga by¢ ciagle
widoczne 1 wySwietlane w gldéwnym oknie map. W dowolnym momencie mechanizm ukrywania
warstw na liscie moze by¢ wylaczony z poziomu menu kontekstowego.
Ukrywanie moze by¢ realizowane w dwoch trybach:

- ciagle ukrywanie warstwy

- ukrywanie warstwy, ktorej ustalony zakres wyswietlania w skali jest niespelniony

Opcje ukrywania warstwy z listy sa dostepne z poziomu Wlasciwosci warstwy w zaktadce Ogolne.
Globalny mechanizm ukrywania warstw z listy moze by¢ wlaczony / wylaczony za pomoca menu
kontekstowego dostepnego na panelu warstw (opcja UKkrywanie paneli warstw) co umozliwia
szybki dostep do parametréw ukrytej warstwy.
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Wiasciwosci wyswietlania

Do poprawnego obliczania dlugosci oraz powierzchni na wysSwietlanych warstwach, niezbedne jest
okreslenie jednostek warstw. Najczesciej jednostka taka jest metr lub kilometr.

-_Whasciwosci jednostek mapy

Jednostki darych:

Jedniostki wyswieklane:

ok | | Anuluj |

Rys. 14 Okno wiasciwosci jednostek danych

Tabela jednostek wySwietlanych tematow:

Nazwa Jednostka Dodatkowa informacja

nieznany

metry m. I metr

kilometry km. 1000 metrow

mile mile 7421,6 metry

mile morskie mile morskie 1852 metry

yard yard 0,9144 metra

stopy stopy 0,30479 metra

cale cale 0,253995 metra

centymetry cm. 0,01 metra

stopnie dg. Domyslnie obliczane wg geoidy

WGS84 (Vincenty's Formula)

Domyslne jednostki warstwy — oznaczaja jednostki mapy (warstw)
Jednostki wyswietlanych warstw — jednostki, w ktorych beda podawane wyniki (np. pomiarow

odlegtosci)
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Okno wlasciwosci stylow umozliwia ustalenie takich atrybutow jak:
e kolor;

e wielkos¢;

e styl;

e wypehienie;

e przezroczystos$¢ stylow.

Style graficzne tworza legendg, ktora jest wyswietlana na panelu warstwy lub wydruku. Dostep do

tego okna odbywa si¢ poprzez dwukrotne przycis$nigcie lewego klawisza myszy na rysunku

sygnatury w liscie klasyfikacji w zakladce klasyfikacja znajdujacej si¢ w oknie wlasciwosci

warstwy.

Atrybuty mozna réwniez zmienia¢ bezposrednio z panelu warstw poprzez dwukrotne

klikniecie myszg na graficznej ikonce stylu.

Atrybuty linii:

- kolor linii;

- zakonczenie linii;

- potaczenia linii

- przezroczystos¢ linii

Atrybuty wypetnienia:
- kolor tia;
- przezroczystose tta;
- kolor wzoru;
I - przezroczystos¢ wzoru

WYPELNIENIE

Atrybuty sygnatury:
- wielko$¢ sygnatury
- brak abrysu linii

- brak wypetnienia

SYGNATURA
Rys. 15 Atrybuty stylow linii, wypetnien i sygnatur.
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Kolor wzoru mozna zmienia¢ jedynie dla tematow typu poligonowego i punktowego.

Style liniowe

-- Style - wlasciwosci

styl whudawany

styl whudowany

styl whudowany

styl whudowany

styl wbudowany

Kategoria:
“yszysthie =

styl whudawany

styl wbhudowany

styl wbhudowany

styl wbhudowany

autostrada

(£

Podglad

Linia
Grubose [mm] 1,00 -
Kolor linii: .*

Zakoriczenia linii
o zoykte © kwadratowe © okraghe

Polgczenia lini
* skosme O okragle (O plaskie

b S 4

ok Anuluj

Rys. 16 Wybor stylu oraz grubosci linii
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Style wypetnien

.- Style - wlasciwosci

jednolity

styl-3

skyl-7F

shyl-9

k.aktegoria:

“mszystkie =

skyl-2

shyl-4

skwl-6

stwl-8

skyl-10

—Podglad

ot

—Wfvpetnienie

[ Brak wypetnienia
—Ta

[T Przezroczystost

[T Przezroczystosc kolor:
e

—Wizdr
Kolar:

LK

—obrys

[ Brak obrysu | sty linii obrysu |

| ok

| | Bnuluj

Rys. 17 Wybor wypetnienia
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Style sygnatur

.- Style - wiasciwosci

@

pieciokat

Kategoria:
Standardowe

kwadrat

czworokat

4

krzyz 2

czesciokat

[

(<

—Podglad

—aygnatura
Srednica [mm]

[ Brak wypehienia

| Styl wypelienia |

20,00 -

Kolar

wypekhienia:

L 1

—Obrys
GrubosE [mm] 0,25 -
Kolor
[ Brak obrysu e
| ok | | Anuluj

Rys. 18 Wybor typu sygnatury punktowej
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Pliki Shapefile przechowuja dowolna ilo$¢ informacji na temat kazdego pojedynczego elementu
przestrzennego (punktu, linii lub poligonu). Informacje te sa pogrupowane w rekordy oraz kolumny.
Kazdemu rekordowi jest przyporzadkowany pojedynczy element przestrzenny.

Atrybuty
(kolumny)
> V\
N
> 0 D
—> >
— D2
4> K
Plik z opisem geometrycznym Plik bazy danych
(atrybuty opisowe )

warstwy
(poszczegolnych elementow)
Rys. 19 Schematyczna budowa pliku ESRI Shapefile
Wszystkie informacje w rekordzie sa utozone w odrebnych kolumnach, ktére moga by¢ typu
numerycznego lub tekstowego. Do przegladania bazy danych stuzy B9 ,,Tabela (widok)”. Do
uzyskiwania potrzebnych informacji z bazy danych mozna réwniez uzy¢ opcji &gl ,,Zapytanie

SQL”.
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Tabela warstwy

Okno tabeli warstwy umozliwia dostgp do bazy danych. Aby bylo mozliwe uzycie go nalezy ustawi¢ zadana
warstwe jako aktywna, a nast¢pnie wybra¢ pozycj¢ ,, Tabela (Widok)” z menu ,,Warstwa” lub kursorem
myszy przycisna¢ ikong tabeli E5 na gtownym pasku narze¢dzi. Dostgp do okna tabeli warstwy jest mozliwy
tylko dla tematdéw zapisanych w formacie Shapefile.

Informacje z bazy danych sa wyswietlane w formie tabeli sktadajacej si¢ z rekordow (komorki poziome) oraz
kolumn (komorki pionowe). Przemieszczanie si¢ po komorkach tabeli odbywa si¢ za pomoca klawiszy
kursora oraz myszki.

Aliasy nazw kolumn Zamiana kolumny
Zapytania SQL do tekstow ej na Trvb brzealadania
bazy danych Filtrow anie numeryczng ; yopeda
Wyszukiw ani zaw arto$ci do Wypetnia re!(ordy
Geokodow anie zaznatzonyc Laczenie zaw artosci 93nymi ryb edyc;ji
rekordow kolumn .
Sortow anie
- O] =
B E # o 8 %h— 2 Lo
INDEY | SHAPE-TYPE | [@| [#1| (F] PARKNAME (... | 0] PARKTYP... V| Tl GREEMwYAX...| =
1z POLYGEOM @, [ wINSTOM SQUARE  Undeveloped
] POLYGECOM @, [ CORPEMING FLAZA, ecial Purpose Skrollway -
1 POLYGOM @ D CRYSTAL TOWERS inifOrmanmental T
2 POLYGOMN Q I:l Do T iniyOrnarmental %
3 polvaoN @ [ DRavTOMPINES  <rifSrmamentat @
10 POLYGOM @ [ sPRING MinifQrnamental
5 Pl EioM Q D GRACE COURT MinifCrnamental
g POLY QoM @ D REYMNOLDA ROAD  MinifCrnamental
7 Pl GioM aQ D MEADOWER OO, MinifCrmamental |-
9 POLYGEOM @, O ruUmNYMEADE MinifOrnamental
11 POLY QoM % %RTKINS STREET  MinifCrnamental
= [P T et H ARICT Mjmbkoi=k A= - -
< w | _'*I_I
Liczba rekordéwe: 13 = 1# \ k v

llo$¢ rekordow w

tabeli Narze zie. Wskaznik Kolumny
w skazyw ania zaznaczania
rekordu na mapie rekordéw

Rys. 20: Budowa okna tabeli bazy danych warstwy
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Sortowanie wartosci dla poszczegélnych kolumn

Sortowanie moze odbywac si¢ na dwa sposoby (alfabetycznie lub numerycznie):
® r1osnac;
e malejac.

Aby posortowaé wartosci dla zadanej kolumny nalezy dwukrotnie klikna¢ na nagtowku
kolumny. Kolumna wedtug, ktdrej sortowane sa rekordy w bazie danych posiada trdjkatng ikong.
Powtérne podwojne klikniecie na nagtdéwku sortowanej kolumny zmienia tryb sortowania na
inwersyjny.

W naglowkach kolumn znajduja si¢ ikony informujace o typie kolumny (N — numeryczny, C —
tekstowy) oraz jej parametrach (dlugos¢ oraz dla typu numerycznego dodatkowa precyzja). Aby
obiekt odpowiadajacy danemu rekordowi w tabeli bazy danych zostat pokazany na mapie, nalezy
dwukrotnie klikna¢ na ikong narzedzia wskazywania rekordu na mapie.
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Aliasy nazw kolumn bazy danych warstwy

Czytelno$¢ kategorii informacji jakie zawieraja poszczegolne kolumny bazy danych mozna
zwigkszy¢ poprzez stosowanie aliasoéw nazw kolumn. Stuza one do wirtualnej zmiany oryginalnych
nazwy kolumny na nadane przez uzytkownika. Problem czytelno$ci niejasno$ci znaczenia nazw
kolumn dotyczy szczegdlnie warstw shapefile, w ktorych kolumna nie moze mie¢ dluzszej nazwy
niz 11 znakoéw. Stworzone aliasy sa przechowywane w plikach projektow GPRX. Dostep do okna

przyporzadkowywania aliasoéw odbywa si¢ za pomoca narzedzia ,,Aliasy nazw kolumn” dostepnego
na pasku narzedzi tabeli warstwy.

Al
Aliasy nazw kolumn x|
Mazwa kolurmey |.ﬁ.lias |
MI40ETEL_ kKod arkusza mapy
OBIEKT Typ obiektu
PERIMETER. Cbwad
AREA Powierzchnia

L. Edytuj alias

®  Usud alias

¥ Usun wszystkie aliasy

Moy alias | edvcja aliasu

:

0K | | Cancel |

Rys. 21: Okno tworzenia aliasow nazw kolumn

Do edytowania oraz usuwania istniejacych aliasow stuzy menu kontekstowe.
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Wyszukiwanie danych w tabeli bazy danych warstwy

Narzedzie stuzy do wyszukiwania dowolnych wyrazen (tekstowych i numerycznych) w tabeli
bazy danych warstwy. Komoérka bazy danych, w ktorej szukane wyrazenie zostanie znalezione, jest
zaznaczana i wyrdzniana kolorem. Dostgp do okna wyszukiwania odbywa si¢ za pomoca narzedzia
»Znajdz” dostepnego na pasku narzedzi tabeli warstwy. i

o znaidz x|

Kolumna wyszukivania  <wszyskkie kolumny > w7

|T|

[T Doktadne wyrazenie
[ Uwzgledniaj wislkose znakdw

|i$ Fnajds | |W Eamknij|

Rys. 22: Okno wyszukiwania danych w tabeli bazy danych
warstwy
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Zapytania SQL do bazy danych

Jezyk strukturalnych zapytan do bazy danych stuzy do pobierania interesujacych dla uzytkownika
informacji znajdujacych si¢ w bazie danych. Jgzyk SQL umozliwia konstruowanie zapytan opartych
na warunkach zarowno logicznych jak i matematycznych. Do budowania takich zapytan stuzy okno
»Zapytanie SQL”, ktére jest dostepne poprzez przycisk »Zapytanie SQL” znajdujacy si¢ na
gtownym pasku narzedzi programu oraz w oknie tabeli warstwy. Zapytania do bazy danych moga
by¢ przeprowadzane jedynie na warstwach wektorowych.

Rys. 23: Budowa okna zapytan SQL

Okno zapytan SQL sktada si¢ z elementow:

Wartosci
Wybor kolumny Operatory matematyczne i w ystepujace w
logiczne kolumnie

fm Zapytanie SOL - wojewddztwa.dbf

Wybor kalymny Wartosc
WaJ v Kujawsko-pomaorskie Y
COUNT - Lubelskie
Lubuskie
< kodzkie
Matopolskie
.- Mazowieckie
Cpolskie
B Podkarpadkie
== Podlaskie
Pomorskie
== Slaskie
Swietokrzyskie
LIKE Warmirisko-mazurskie
Wielkopolskie
AND Zachodnio-pomorskie
w
OR [ Wyswiet wszystkie wartosd
Pole edydi zapytania SCL \
[MAME] LIKE '#o0| P Zapytaj
Liczba rekordaw speniajgcych kryterium: 4
i1 Zaznacz || [d Odwréd &F Odznacz 4 Zamknij
) Wigczenie
Operacje zaznaczenia na w yszukanych Pole e_dyCJ' pokazyw anie
rekordach zapytania SQL w szystkich
w artosciw
kolumnie

pola wyboru kolumny;

pola wyboru wartosci wystepujacych w kolumnie;
przyciskow operatorow matematycznych i logicznych;

pola edycji zapytania.

Przyciski operatoréw matematycznych i logicznych maja nastgpujace znaczenia:

= -rowny;
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> - wigkszy;

< - mniejszy;

>= - wigkszy lub réwny;
<= - mniejszy lub rowny;
<> - rozny od;

LIKE ;

AND - logiczne ,,oraz”;
OR - logiczne ,,lub”.

Wybranie kolumny z listy kolumn powoduje wyswietlenie pierwszych kilku warto$ci z tej kolumny
lub, gdy zaznaczona jest kontrolka ,,Wyswietlenie wszystkich wartosci”, wszystkich unikalnych
wartosci, jakie w niej wystepuja. W przypadku zaznaczenie kontrolki ,, Wyswietlenie wszystkich
wartosci”, czas niezbgdny na pokazanie wszystkich unikalnych w niej warto$ci moze zaleze¢ o
ilosci rekordow oraz szybkosci komputera. Aby nazwa danej kolumny lub jej warto$¢ pojawila sig
w polu edycji SQL, nalezy na niej dwukrotnie klikna¢ lewym klawiszem myszy.

Przyklad 1 zapytania SQL:
W warstwie ,,zabudowa” wystepuja dwie kolumny: typ (fypu tekstowego) oraz wielkos$¢ (typu
numerycznego). Aby skonstruowac zapytanie, ktore wyswietli wszystkie obiekty majace typ ,,dom
mieszkalny” oraz wielko$¢ wigksza niz 100 w polu edycji zapytania powinno znalez¢ sig:
[typ] = 'dom mieszkalny' AND [wielkosc] > '100'
Po wybraniu przycisku ,,Zapytaj” obiekty spetniajace kryteria zapytania powinny zostac¢
wyswietlone w kolorze zaznaczenia. Wynik zapytania SQL mozna zapisa¢ do pliku Shapefile
(zostanq zapisane jedynie wybrane rekordy) za pomoca menu ,, Warstwa->Zapisz jako plik SHP”.
Przyklad 2 zapytania SQL.:
W warstwie ,,wojewodztwa” wystepuje si¢ tekstowa kolumna nazwa. Aby skonstruowaé zapytanie,
ktore wyswietli wszystkie nazwy wojewodztw majacych w nazwie jako drugi znak liter¢ 'o' mozna
w definiowaniu zapytania uzywac¢ dodatkowych znakéw ?  (dowolny znak) oraz * (dowolny ciqg
znakow).
Rozwiazaniem jest zapytanie:
[nazwa] = 'Ro*'
Kryteria te spetniaja takie nazwy jak 'Pomorskie’, 'Dolnoslaskie', czy tez 'Podlaskie'. Powyzsze
zapytanie dla wartosci tekstowych mozna tez realizowa¢ rownowaznym poleceniem LIKE:
[nazwa] LIKE '?o¥*'
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Identyfikacja obiektow

Narzedzie identyfikacji obiektu umozliwia wyswietlenie wsarstkich informacji z bazy danych o
wybranym obiekcie. Do jego uruchomienia stuzy przycisk ES znajdujacy si¢ na gldownym pasku
narzedzi.

Po jego wybraniu nalezy wskaza¢ kursorem obiekt. Po jego wybraniu zostanie wyswietlone okno ze

wszystkimi danymi o nim. Wskazywanie obiektow moze si¢ rowniez odbywacé, gdy okno danych
jest wyswietlane.

‘ Uwaga: identyfikowane sg jedynie obiekty znajdujace sie w warstwie wybranej jako

aktywna.

i Informacje o obiekcie - wojewodztwa.shp [Z|

+- migjscowosci_92.shp Atrybut{13) |Wartosc
ciekiwodne_592.shp Wil 28
wojewodztwa.shp COUNT 149

id: 13 MAME YWarminsko-mazurskie
ids 10
idi 13
id: 1
id: &
idi 13
ids 10
ids 10

+

Rys. 24 Okno informacji o obiekcie
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Definiowanie wyswietlanych kolumn

Dla kazdej warstwy mozna ustali¢ jakie kolumny beda wyswietlane w oknie identyfikacji obiektu
co umozliwia pokazywanie tylko wybranych atrybutow. Aby zdefiniowaé, ktére kolumny maja by¢
wyswietlane podczas identyfikacji nalezy:
1. Wybra¢ Wiasciwosci warstwy z menu kontekstowego na panelu warstwy lub menu
gtownego Warstwa->Wiasciwosci warstwy
2. Przej$¢ na zaktadkg Pozostate
3. Wocisna¢ przycisk Wiasciwosci identyfikacji warstwy
4. Wybraé nazwy kolumn, ktére maja by¢ wyswietlane (brak wyboru oznacza wyswietlanie
wszystkich) [Rys. 1]

Widocznosd kolumn w identyfikacji x|
—Kolumny dostepne
&+« ¥
D Obreb geodezyiny
sork Murnet dzistki
o
==
| Diodaj wezwstkie |
| Ilsun wszysthkie |
ok | cancel |

Rys. 25: Wybor kolumn, ktore majq by¢ wyswietlane podczas identyfikacji
obiektu
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Dotaczanie zewnetrznej bazy danych (linkowanie zewnetrznej bazy danych)

Podtaczanie zewngtrznej bazy danych umozliwia bardzo szybka aktualizacje lub uzupetnienie
informacji zawartych w wewngetrznej bazie danych pliku SHP (shapefile).

Jako pliki zewngtrznej bazy danych akceptowane sa pliki w formacie dBase, CSV, TXT lub poprzez
polaczenie ODBC z baza danych (tylko Editor, Mapserver oraz Viewer Pro/MPZP).

Warunkiem niezbednym do poprawnego dziatania tej funkcji jest wystgpowanie w wewngtrznej jak
1 zewnetrznej bazie danych kolumn o identycznym typie (numerycznym lub tekstowym) oraz
wartos$ciach. Nie ma wymogu dotyczacego liczby rekordéw lub kolumn w obu bazach.

W przypadku wystepowania kolumn o takich samych nazwach w obu bazach danych nie sa
dotaczane z pliku zewngtrznego. Do warstwy mozna podtaczy¢ tylko jeden plik zewngtrznej bazy
danych (mozna temu zaradzi¢ przez wyeksportowanie warstwy z dotqczonymi kolumnami jako
nowq warstwe i dla niej dokonac¢ linkowania nowych danych).

x|

— Linkowanie

Kolumna ztgczenia (tabela warskwey): Kolumna etaczenia (babela zewnetrznay:
W] -

Zradto zewnetrznyvch danych
’7 o plil: DBF " ODEC i plik Cvs )kt

Kodowanie znakdw tabeli zemnetrzne;:

windows-1520 -
|E%_ Linkwuj zewnetrzng tabele | | =uri link do tabeli
Cridha

Status: Brak dotgczonych danwvch zewnetrznvech,

Rys. 26: Okno dotqczanie zewnetrznej bazy danych

Aby dotaczy¢ zewngtrzng baz¢ danych nalezy wybra¢ przycisk linkowania na pasku
narzedzi ,,Dane”. W oknie dialogowym nalezy:
1. wybra¢ gtéwna kolumng linkujaca (w istniejacej warstwie);
2. wskaza¢ polozenie pliku dBase;
3. wybra¢ druga kolumng, wedlug ktorej bedzie przebiegato linkowanie (baza
zewnetrzna).

Program dotaczy do gtoéwnej bazy danych rekordy, w ktorych warto§ci wybranych kolumn
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linkujacych sa identyczne.

Aby odlaczy¢ baz¢ danych nalezy uzy¢ przycisku znajdujacego si¢ w oknie dialogowym
linkowania. Podczas linkowania tabel nalezy pamigta¢ o mozliwych réznicach w sposobie
kodowania znakow w obu tabelach — aby ujednolici¢ kodowanie znakow nalezy:

1. Wybra¢ odpowiedni rodzaj kodowania w liscie ,, Kodowanie znakow tabeli zewnetrznej”

2. Zdefiniowa¢ odpowiednie kodowanie warstwy w oknie ,, Wlasciwosci warstwy”

Uzycie opcji ,,Zapisz jako plik SHP” z menu ,,Warstwa” spowoduje zapis warstwy z dotaczona

baza danych do nowego pliki shapefile (nalezy pamietaé, Ze zapisywane sq jedynie zaznaczone
rekordy!).
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Dotaczanie zewnetrznej bazy danych poprzez ODBC

ODBC jest standardowym i uniwersalnym interfejsem umozliwiajacym potaczenia z zewngtrznymi
bazami danych. Linkowanie za pomoca ODBC umozliwia potaczenie danych geometrycznych wraz
z danymi opisowymi znajdujacymi si¢ w zewngtrznej bazie danych. Do zestawienia potaczenia
wymagane jest posiadanie w systemie odpowiedniego skonfigurowanego sterownika. Doktadne
opisy sposobow konfiguracji sterownikow ODBC znajduja si¢ w dokumentacji systemu
operacyjnego. Z poziomu Geoxa Editor mozliwy jest dostep do wbudowanego w system
operacyjny menadzera sterownikéw ODBC za pomoca przycisku ,,Menadzer ODBC”

Polaczenie ODBC x|

Mazwa potaczenia ODBC:

s excell T ™
Mazwa tabeli;
Cikulisci <

Mazwa kolumny:

o

Menadzer ODBC (1] 4 | | Zancel

Rys. 27: Okno dolqczania zewnetrznej bazy danych poprzez ODBC

Aby podtaczy¢ zewngtrzne dane opisowe nalezy:

1.

2.

3.
4.

9]

Skonfigurowa¢ odpowiednie potaczenie ODBC za pomoca wbudowanego w system
operacyjny narzgdzia

Wybra¢ odpowiednie potaczenie ODBC z listy dostgpnych polaczen (przycisk obok stuzy
do od$wiezania listy)

Opcjonalnie wybra¢ zrodto danych lub wprowadzi¢ odpowiednie hasto i uzytkownika
Wybra¢ nazwe tabeli, ktora chcemy dotaczy¢

Wybraé nazwg kolumny taczace;j.
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Wyszukiwanie obiektow wedfug ich atrybutéow

Za pomoca narzedzia do wyszukiwania atrybutéw warstwy mozliwe jest odnalezienie
obiektow w warstwie lub warstwach posiadajacych okre§lona wartos¢ atrybutu opisowego.
Umozliwia ono wyszukanie warto$ci opisu zaréwno w okreslonym polu bazy danych jak i w calej
bazie danych oraz w ustalonej warstwie lub wszystkich jakie aktualnie sa uzywane w programie.
Jest to uproszczona wersja narzg¢dzia stuzacego do wykonywania zapytan SQL. Wyniki
wyszukiwania moga by¢ sortowane po kazdej kolumnie poprzez podwojne klikniecie mysza na
nagtowku kolumny.

= Wyszukiwanie atrybutdw warstwy

X
Szukaj warkosci;

v kiolurmnie:

“mszystlie = -

[T Doktadne wyrazenia | cate wyrazy
[T Uwzgledniaj wislkose znakdw

woarskwie:
skreet -
— ik weyszukiwania (prawy klawisz dla menu kontekstowego)
W arkosd |K|:|Iumna |'-.-'-.-'arstwa |;|
aT T¥PE street
aT T¥PE street 1
aT T¥PE street
aT T¥PE skreet
ST T¥PE street
ST T¥PE skreet
ST TYPE skreet
ST TYFE skreet
aT T¥PE street
aT T¥PE street
=18 T¥PE street LI

TosE wynikawe: 2514

Rys. 28: Okno narzedzia do wyszukiwania obiektow o okreslonych
atrybutach opisowych

Dla kazdego obiektu spetniajacego kryteria wyszukiwania dostgpne jest menu kontekstowe
(prawy klawisz myszy na tabeli wynikow), ktore umozliwia przeprowadzenie operacji typu:
e przybliz
przesun
zaznacz / odznacz
identyfikuj

[ J
[ J
[ J
e wskaz
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Rys. 29: Menu kontekstowe dostepne dla kazdego znalezionego obiektu
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Wyszukiwanie kaskadowe po atrybutach

Wyszukiwanie kaskadowe umozliwia wyszukiwanie obiektow wedtug ustalonego klucza atrybutow
oraz kolejnos$ci. Ten typ wyszukiwania usprawnia odnajdywanie obiektow, ktorych dane opisowe sa
utozone w sposob hierarchiczny (np. kraj->wojewodztwo->powiat->gmina). Kazda warstwa
posiadajaca bazg danych moze posiada¢ jedno niezalezne wyszukiwanie kaskadowe.

Wyszukiwania umozliwia zdefiniowanie do 5 atrybutow.

Aby zdefiniowa¢ ten rodzaj wyszukiwania nalezy:

1.

2.
3.

9 Definiowanie kolumn wyszukiwania dla warstwy x|

Wicisnij prawey klawisz myszy na tabeli

Kolumna szukania |Opis Typ sorbowania |

Wybraé Wiasciwosci warstwy z menu kontekstowego na panelu warstwy lub menu
gtéwnego Warstwa->Wlasciwosci warstwy

Przej$¢ na zaktadke Pozostale

Zaznaczy¢ Kaskadowe wyszukiwanie w atrybutach

Uzywajac menu kontekstowego (prawy klawisz myszy) zdefiniowa¢ kolumny
wyszukiwania oraz ich kolejnos¢ [Rys. 30]

Do HAME ﬂ Obreb geodezyiny Rosngce ﬂ
TETMEMO ﬂ Murner dziatki Rosnace ﬂ

Diodaj
Przesun w gore
Przesun w dot

Isury

XX 4w

50y wszystkie

0K | | Cancel

Rys. 30: Definiowanie kolumn dla wyszukiwania kaskadowego

Do uruchomienia wyszukiwania kaskadowego stuzy S ikona , ktora znajduje si¢ na pasku

narzedzi Selekcja. Ikona jest aktywna, gdy aktywna

warstwa posiada zdefiniowane

wyszukiwania kaskadowe. Po wcisnigciu przycisku wyszukiwania wyswietlane jest okno za
pomoca, ktorego nalezy wybra¢ kaskadowo atrybuty (warto$ci moga by¢ rowniez wpisywane)
[Rys. 31]. Po odnalezieniu obiektu spetniajacego kryteria zostanie on wyrézniony kolorem oraz
wycentrowany.

sz x
Obreb geodezyiny:

Biskupice -
Murner dzistki:

116

-

Rys. 31: Wyszukiwania kaskadowe
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Pomiar odlegtosci oraz powierzchni

W przypadku danych zgeometryzowanych mozliwy jest pomiar odleglo$ci oraz powierzchni. Przed
pomiarem nalezy ustawié jednostki tematu poprzez wybranie opcji = ,,Wiasciwosci
wyswietlania”.

Wystepuja trzy rodzaje pomiarow:
e liniowy dtugosci .Z.;
e poligonowy powierzchni £3;
e pomiar powierzchni i promienia okregu 3.

Punkty pomiarowe sa dodawane poprzez pojedyncze kliknigcie mysza na obszarze mapy. Wyniki pomiaru sa
przedstawiane w dolnym lewym rogu gtéwnego okna programu na pasku stanu.

Aby zakonczy¢ pomiar liniowy oraz poligonowy nalezy dwukrotnie klikna¢ mysza w obszarze wyswietlania
mapy — podobny efekt mozna uzyskac z przytrzymanym klawiszem CTRL i pojedynczym kliknigciem
mysza.

Podczas operacji pomiaru wcisniecie i przytrzymanie SPACE umozliwia przetaczenie sie
w tryb przesuwania ekranu #%. Po zwolnieniu klawisza mozna kontynuowa¢ pomiar

(nastepuje powrdt do poprzedniego trybu pracy).

Podczas okre$lania pomiaréw mozna uzywac klawiszy: BACKSPACE (kasowanie ostatnio

wstawionego punktu) oraz ESC (anulowanie pomiaru).
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Selekcja obiektow

Whbudowane narzgdzia selekcji obiektow w aktywnej warstwie wektorowej moze dziata¢ w 4
trybach:
e selekcja za pomoca punktu
e sclekcja za pomoca prostokata "y ;
e selekcja za pomoca okregu T ;
e sclekcja za pomoca tamane;j linii ‘% ;
e selekcja za pomoca poligonu f; .

Wszystkie obiekty, ktore znajduja si¢ w obszarze zaznaczania lub/i przecinaja si¢ z nim sa
zaznaczane.

Podczas okreslania obszaru selekcji mozna uzywad klawiszy:  BACKSPACE (kasowanie

ostatnio wstawionego punktu) oraz ESC (anulowanie okre$lania obszaru selekcji).

Dodatkowo funkcje zaznaczania moga by¢ modyfikowane za pomoca klawiszy SHIFT i prawy
ALT .

Podczas konczenia selekcji przytrzymanie klawiszy powoduje:

SHIFT - zachowywana jest poprzednia selekcja (nowe zaznaczone obiekty sq dofaczane

do zaznaczonych wczesniej)

ALT - odznaczane sg obiekty jakie byty wczesniej zaznaczone

SHIFT + ALT - kombinacja dziatania, ktéra odpowiada operacji logicznej XOR

(odwrdcenie)

Zaznaczone obiekty moga by¢ zapisane do nowego pliku.

Pods$wietlanie zaznaczonych obiektow moze si¢ odbywa¢ dwojako:
m zmiana koloru wypetnienia / linii
m zmiana koloru obrysu

m zmiana grubosci obrysu / linii

Wybdr sposobu wyrdzniania zaznaczonych obiektow ustawia si¢ za pomoca menu:

Narzgdzia->Ustawienia programu->Widok
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Ustawianie obszaru widoku warstw

Do efektywnego organizowania widoku warstw stuza przyciski znajdujace si¢ na pasku
narzedzi o nazwie ,, Widok™.

Umozliwiaja one:
e skalowanie do wszystkich warstw &; )
skalowanie do wszystkich widocznych warstw =
skalowanie do aktywnej warstwy &;
skalowanie do zaznaczonych obiektow ii;
cofnigcie do poprzedniego widoku [E¥;
wybor nastepnego [#! (redo) i poprzedniego 4 (undo) widoku.

Za pomoca ,,rolki” myszki mozna automatycznie powigkszac 1 zmniejsza¢ widok mapy, co znacznie
zwigksza ergonomig obstugi programu.

Dodatkowo istnieje mozliwo$é przesuwania mapy klawiszami kursorow €NV (takze na
klawiaturze numerycznej €RAAD> MVE) oraz przesuwania myszka przy weisnigtym klawiszu
»SPACE” (powoduje to przesuwanie mapy niezaleznie od aktualnie wybranego trybu pracy).
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Automatyczne etykietowanie (podpisywanie) obiektow

Proces etykietowania (podpisywania) obiektow graficznych za pomoca informacji zawartych
w bazie danych ma na celu lepsza wizualizacje obiektow oraz zjawisk przestrzennych.
Automatyczne opisywanie nie zawsze daje zadowalajace efekty (szczegdlnie w przypadku
podpisywania obiektow liniowych). Bardzo czg¢sto wymagane jest dtugie dobieranie parametrow
kontrolujacych proces podpisywania. Parametrami majacymi najwigkszy wptyw na caly proces jest
skala oraz wielkos¢ czcionki.

=5 Wlasciwosci warstwy <wektor: x|

Ogdlne Podpisy | Klas_l,lfikacial F'u:-zu:usta&el

E.clurnna #rédha danpch: — Twarzenie Frzesuniecie potoZenia

[T Tylka zaznaczone obiekty 0000000 0,000000

[T Dodaj hazwe kolumny do etykisty >< L
— M aktadanie — Potozenie na lini
" Pozwalaj na naktadanie 7 Ma linii [pezicma)
% |Jsuwaj nakbadajace sie etykisty % Obok linii ;
= Unikaj nakkadania sie etykiet  izdbuz lini
© Ma linii
— Podpizy [geometiia wisloczesciomal ———— | [T Feczna caubosé
™ Podpizuj wezystkie czedoi ~ Padpis punitu Styl
I Podpisuj ko najwiekszadnajdruzszs czedd
[ [ [
— Pozucia pozioma ' ' ' AaBbCcDd
@ Lewn & Siodek O Prawo e
| Zarzadzanie stylami |
—Wiswietlanie etykiet
WV Zawsze wyiwistlaj etpkisty Skala od 1 2452816245 do 1: 2452816845
[rrin || akiualna skala | max| [min]| aktualna skala |[ max]
(:_ ( J:L'} | 114 | | Anulu | | £astoguj | | Pomaoc |

Rys. 32 Wiasciwosci polozenia podpisow

Okno opcji automatycznego podpisywania warstw znajduje si¢ w zaktadce okna ,,Wlasciwosci
warstwy”’. Aby dokona¢ operacji automatycznego podpisywania nalezy wybrac atrybut, z ktorego
beda pobierane podpisy dla obiektéw oraz zdefiniowaé parametry i kolor czcionki. Etykietowane
moga by¢ rowniez jedynie zaznaczone obiekty (np. za pomoca zapytania SQL). Etykiety moga by¢
dynamicznie skalowane wraz ze zmiang skali wys$wietlania warstw. Mozliwe jest takze
definiowanie tta o okreslonym kolorze lub ustawienie jego catkowitej przezroczystosci. Dla
kazdego typu warstwy (punktowe, liniowe, poligonowe) dostgpne sa rdzne opcje etykietowania.

Wspolne dla wszystkich typow jest ustawianie naktadania si¢ podpisow. Uzytkownik moze
zdecydowac, czy podpisy beda si¢ na siebie wzajemnie naktada¢ czy tez nie.

Oprogramowanie moze tez stara¢ si¢ dobiera¢ potozenie podpiséw w taki sposob, aby ilos¢ nie
naktadajacych si¢ na siebie podpisoOw byla jak najwigksza. Nalezy pamigtac, iz wlaczenie opcji
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usuwania naktadajacych si¢ napisoOw lub ich automatycznego uktadania, bardzo znacznie wydtuza
sam proces w przypadku warstw zawierajacych duza ilos¢ obiektow.

Automatyczne
skalowanie wielko$ci
wraz ze skala warstwy
Wielkos¢
czcionki podpisu

Nazwa czcionki

odpisow
Znacznik pocp
przezroczystosci tta

[E] Styl etykiety

Znacznik uzywania
obwaodki czcionki

Wytaczenie

wypetniania
Czcionka  czcionki
pogrubiona

Czcionka
pochylona

Kolor podpisu

Czoionka
Mazwa:
T \Verdana - 32 -
Iv Automatyczne skaID!aniE wegledem biezace] skali [ Obwddka bez wypeienia czconki
o etykiety Podglad
[ Przezroczystose;  Kolor
Cbwodka -
N W' ) C c Gl
Grubos¢ — W 300 = H-
obwodki [ Efekt halo
/l_ Skalowanie obwddki
x Ok Anuluj
Przetaczenie |
obwodki w tryb Kolor obwoédki
halo  gkalowanie
obwodki wraz ze Kolo_r tfa Podglad czcionki
podpisow

skala warstwy

Rys. 33: Wiasciwosci etykiety
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Podpisywanie warstw punktowych

W przypadku podpisywania warstw punktowych udostgpniono opcje okreslania potozenia
etykiety wzgledem punktu (dostepnych jest kilka mozliwych ustawien: nad, pod, obok oraz na
rogach).

Podpisywanie warstw liniowych
Dla warstw liniowych dostepne sa opcje utozenia podpisu wzglgdem linii.

Podpisy moga by¢ umieszczane:

e na linii (poziomo) — podpisy begda zawsze miaty ulozenie horyzontalne (poziome) a $rodek
etykiety znajduje si¢ na linii (w zalezno$ci od przebiegu linii moze ja przecina¢ lub biec
wzdtuz niej).

e obok linii — podpisy beda zawsze miaty utozenie horyzontalne (poziome);

e wzdhuz linii — podpisy bgda miaty kierunek zgodny z przebiegiem linii oraz bgda utozone
pod lub nad nia;

e na linii - podpisy beda mialy kierunek zgodny z przebiegiem linii oraz b¢da utozone na niej.

Podczas automatycznego podpisywania warstw liniowych oprogramowanie wyszukuje na linii
najdtuzszy fragment linii, gdzie moze zmiesci¢ si¢ podpis.

Ustawiajac proég czulosci decydujemy o minimalnej dtugosci odcinka linii jaki moze by¢ uzyty dla
rozmieszczenia podpisu — im warto$¢ progu jest mniejsza tym minimalna warto$¢ odcinka jest
mniejsza.

Podpisywanie warstw poligonowych

W przypadku podpisywania warstw typu poligonowego uzytkownik ma mozliwo§¢ wyboru
potozenia podpisu w $rodku poligonu (prawo, $rodek lub lewo). Gdy jeden rekord zawiera kilka
poligonow (czesci) uzytkownik moze zadecydowaé czy maja by¢ podpisywane wszystkie czesci,
czy tylko ta o najwigkszej powierzchni.

Tworzenie podpiséw wielokolumnowych

Dla warstw poligonowych oraz punktowych mozliwe jest tworzenie podpisow
wielokolumnowych czyli opartych na wigcej niz jednej kolumnie opisowej z bazy danych (funkcja
dostgpna jedynie w Geoxa Editor oraz Viewer Pro/MPZP). Etykiety wielokolumnowe umozliwiaja
wys$wietlenie informacji z wigcej niz jednej kolumny w sposob pokazany na rysunku (Rys. 34).

goma

srednia
dolna

Rys. 35: Etykieta wielokolumnowa
Aby zdefiniowac etykiety wielokolumnowe nalezy jako Kolumna Zrédla danych wybraé pozycje
<wiele kolumn>. Po jej wybraniu wys$wietlane jest okno stuzace do definiowania parametrow

etykiety (Rys. 36). Do modyfikacji parametrow stuzy przycisk i
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Podpisy wielokolumno

—kolumnyy podpisdw

P_2002_ID
PO ARAL
PO _LRZ
ROZ_POW
KoD_STAT
KoD_STAT 9
MOC

PO

GMI

RODZ

OPIS

Pl iy

Wo
| AREA

—Linia odzielajgca

Odlegtose miedzy ebykigtami
kolor Grubost 5,00 -
[ 0,10 -
¥ skaluj grubosc
Min, dtugass lini Wtyedtuz linie o
15,00 - 5,00 -
oK | | Zancel

Rys. 37: Okno definiowania etykiet wielokolumnowych

Znaczenie poszczegolnych parametrow jest nastepujace:

Kolor — stuzy do definiowania koloru poziomej linii oddzielajaca kazda kolumng etykiety
Grubos¢ — stuzy do definiowania poczatkowej grubosci linii oddzielajaca kazda kolumne
etykiety

Skaluj grubos¢ — definiuje czy grubos¢ linii linii oddzielajaca kazda kolumng etykiety ma
by¢ skalowana wraz z gldwnym widokiem mapy

Minimalna dtugos$¢ linii — definiuje najmniejsza mozliwa dtugos¢ linii oddzielajaca kazda
kolumng etykiety (linia przyjmuje automatycznie dlugos¢ opisu etykiety powyzej)

Wydtuz linie o — do dlugosci linii oddzielajacej kazda kolumng etykiety dodaje odpowiednia
wartos¢

Odlegtos¢ miedzy etykietami — jest to minimalna odleglos¢ w pionie pomigdzy
poszczegblnymi kolumnami etykiety

Uwaga: wszystkie warto$ci grubosci, dtugosci oraz odleglosci sa podawana w milimetrach [mm)].
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Edycja etykiet

Istniejace etykiety moga by¢ edytowane graficznie. Mozliwe sa nastepujace operacje:
e zmiana pozycji;
e zmiana nachylenia;
e usuniecie;
e dodanie nowej etykiety.

Rozpoczecie edyciji Tryb dodaw ania
etykiet now ych etykiet

arzedzie zaznaczania i
operacji na etykietach

Zakohczeﬁéyc]i

etykiet
Rys. 38: Panel narzedzi edycji etykiet

Aby wlaczy¢ edycje¢ aktywnej warstwy posiadajacej etykiety nalezy wybra¢ z paska narzedzi
narzedzie gf .

Edycja etykiet nie jest mozliwa, gdy warstwa znajduje si¢ w trybie edycji geometrii (nalezy jq
najpierw zakonczyc).

Zakonczenie edycji etykiet odbywa si¢ poprzez wybranie narz¢dzie p# z paska narzedzi.

Aby doda¢ nowa etykiete nalezy:
e wybra¢ narzedzie ¥ ;
e prawym klawiszem myszy klikna¢ w miejsce, w ktorym ma si¢ znajdowac etykieta (nalezy
pamietac, ze w tym miejscu musi si¢ znajdowac dowolny obiekt aktywnej warstwy — opis
etykiety bedzie dotyczyl tego obiektu).

Aby zmieni¢ polozenie etykiety nalezy:
e wybra¢ narzedzie Kk ;
e wskazac etykietg (zostanie ona obrysowana obramowaniem);
e wecisnaé lewy klawisz myszy i1 nie puszczajac go przesunaé etykiet¢ w zadane miejsce, a
nastepnie zwolni¢ klawisz myszy.

Zmiana kata polozenia etykiety odbywa si¢ w podobny sposdb jak zmiana pozycji, nalezy jedynie

przed przytrzymaniem wcisnigcia lewego klawisza myszy trzymaé wcisnigty klawisz  CTRL na
klawiaturze (ruch myszkq bedzie powodowat zmiane kqta nachylenia rysowanej etykiety).
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Geokodowanie adresu

Geokodowanie jest procesem lokalizacji adresu w formacie nazwa ulicy + numer budynku lub
samej nazwy ulicy na mapie posiadajacej baz¢ danych adresowych. Geokodowanie moze by¢
rowniez uzyte do odnalezienia na mapie potozenia dowolnego innego obiektu po jego atrybucie
(np. kodzie pocztowym lub nazwie).

Tworzenia danych

Przed pierwszym uzyciem narzedzia geokodowania na danej warstwie z baza danych, nalezy
wygenerowac 1 skonfigurowa¢ odpowiednio narzgdzie. Czas generowania danych zalezy od
ztozonosci danych, ich wielkos$ci oraz szybkosci komputera. W realnych warunkach jest on nie
dhuzszy niz kilkanascie sekund.

Nalezy wybra¢ warstwe za pomoca, ktorej bedzie przeprowadzane geokodowanie (program
domyslinie uzywa aktywnej warstwy w projekcie).

Wybér warstwy do
geokodowania

o

Wybor pola w bazie
danych warstwy,
ktory przechowuje
gtéwna nazwe
obiektu
(np. nazwe ulicy)

Przycisk zapisu

EZ Szukanie adresu

|Ustawienia geokodowania

Warstwa: miejscowosci
Kolumna nazwy:

PPPTNAME -

Wyszukivanie

@ B2 Generu
Kolumna numeru:
PPPTFLAG -

ALUGUSTOW
Barciany
BARTOSZYCE
Barwice
BELCHATOW
BIALA PODLASKA
Bizlobrzeqgi
Bialogard
Bizlowieza
BIALYSTORK
BIELSK PODLASKI
BIELSKO-BIALA
BILGORA]
BISKUPIEC
Bisztynek

Blaszki

BLOMIE

Bobaolice
BOCHMIA

Zapisz

~ P

" Zamknij

| _—  Przycisk
generowania danych

Podglad bazy
danych

Wybér pola w bazie
danych, ktory
przechowuije
uzupetniajacq
nazwe obiektu
(np. numer
budynku)

wygenerowanych
danych do pliku

Rys. 39 Okno tworzenia danych do geokodowania

Nastepnie nalezy wybrac pola (kolumny) z bazy danych tematu, ktore przechowuja dane niezb¢dne
do procesu geokodowania. Okno geokodowania uzywa dwoch kolumn — gléwnej i pobocznej, ale
bez zadnych przeszkdd mozna uzywac tylko glownego indeksu (np. przez wybranie tej samej

kolumny gtownej i pobocznej).
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Kolumne¢ gléwng stanowi najcz¢$ciej np. nazwa ulicy, a kolumne¢ poboczna numer budynku.
Ztozenie tych dwoch danych umozliwi bardzo szybkie zlokalizowanie szukanego adresu na mapie.

Po ustaleniu danych konfiguracyjnych nalezy wygenerowa¢ dane niezb¢dne do geokodowania za
pomoca przycisku (2 ,,Generuj”. Generujac dane, komputer wychwytuje odpowiednie zaleznosci
pomigdzy danymi.

Po wygenerowaniu danych, mozna je zapisa¢ na dysk za pomoca przycisku Lg ,,Zapisz”.
Zapisywanie danych jest bardzo pomocne w przypadku, gdy geokodowanie bgdzie uzyte na danej

warstwie powtdrnie po zakonczeniu pracy z programem — (unika si¢ przez to potrzeby powtornego
ustawiania parametrow oraz generowania danych).

GEOXA podczas uruchamiania modutu geokodowania dla danej warstwy, przeszukuje katalog, w
ktorym si¢ znajduje warstwa pod kontem wystepowania pliku o nazwie zgodnej z nazwa warstwy,
ale o rozszerzeniu *.gnf. Jesli taki plik istnieje, to sa z niego wczytywane parametry geokodowania.

Wyszukiwanie adresu

Narzedzie geokodowania umozliwia bardzo proste, ale jednoczes$nie efektywne wyszukiwanie
adresow. Aby wyszuka¢ dany adres nalezy najpierw zaznaczy¢ zadana warto$¢ gléwnego indeksu

(np. nazwa ulicy).

Okno istniejacych
wartosci indeksu
gtéwnego, (np.
nazwy ulicy)

Okno recznego
wpisywania indeksu
gtéwnego, (np.
nazwy ulicy)

;7 Szukanie adresu

Ustawienia geokodowania

Warstwa:  misjscowosc

Kolumna nazwy:

PPPTMAME

Wyszukivanie

-

v B Generyj
Kolumna numeru:
PPRTFLAG -

AUGLISTOW
Barciany
BARTOSZYCE
Barwice
BELCHATOW
BIALA PODLASKA
Bialobrzegi
Bialogard
Bialowieza
BIALYSTOK
BIELSK PODLASKI
BIELSKO-BIALA
BILGORAJ
BISKLIPIEC
Bisztynek

Blaszki

BLOMIE

Bobalice

BOCHMIA

Zapisz

~ P

4w Zamknij

Rys. 40 Okno geokodowania danych

Zrobi¢ to mozna na dwa sposoby:

Okno istniejacych
wartosci indeksu
pobocznego, (np.
numeru budynku)

Okno recznego
wpisywania indeksu
pobocznego, (np.
numeru budynku)
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e wpisujac recznie calg lub fragmentaryczna warto$c;
e wybierajac ja z listy.

Po wybraniu gtownego indeksu, w oknie wartosci indeksu pobocznego (np. numery budynkow)
zostang wyswietlone wartosci indeksu pobocznego (pod warunkiem, ze indeks ten nie jest pusty).
Wybranie mysza warto$ci z okna indeksu pobocznego spowoduje wycentrowanie warstwy nad
srodkiem geometrycznym danego obiektu (adresu) oraz wyswietlenie wielokolorowej sygnatury. W
przypadku, gdy indeks poboczny jest pusty, wskazanie miejsca na mapie nastapi w chwili
pojedynczego kliknigcia na oknie indeksu pobocznego.
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Eksportowanie danych

Eksport danych odbywa si¢ poprzez menu ”Plik->Export”, a nast¢pnie wybranie zadanej operacji.

fa x|

- [Eksport]
priojekiu do pliku GPR
kabeli do pliku Cxls, dbF, csv, sql, xml)
darych dla Geoxa-Map3erver
widoki mapy do plika Tiff

Cpis

Export damych dla Geoxa-MapServer

Dk anuluj

Rys. 41: Menadzer eksportu

Eksportowanie do TIFF/GeoTIFF

GEOXA umozliwia eksportowanie dowolnego widoku map do pliku TIFF/GoeTiff. Umozliwia to
przeprowadzenie prostej operacji mozaikowania lub eksportu zrasteryzowanych map do dalszej
obrobki (np. druk). Podczas eksportu mozna definiowac jego zakres wspdirzednymi ustalonymi
recznie lub pobranymi z dowolnej zaladowanej warstwy lub grupy warstw. Mozliwe jest réwniez
ustalenie skali eksportu jesli zostaly ustawione wtasciwosci jednostek.

Dla zapewnienia jak najwigkszej kompatybilno$ci z innymi programami mozliwy jest wybor
kompresji (zalecana jest typu ZIP ze wzgledu na najlepszq wydajnos¢). Plik wynikowy jest
tworzony w trybie filed, ktoéry gwarantuje szybsza obstuge — dla lepszej optymalizacji mozna
rowniez wybra¢ wielkos¢ tile (kafelka) w eksportowanym pliku. W przypadku, gdy wynikowa
wielko$¢ eksportowanego obrazu moze przekroczy¢ 4GB powierzchni na dysku, nalezy zaznaczy¢
uzycie rozszerzenia BigTIFF (format ten moze nie by¢ poprawnie obstugiwany przez niektore

programy!).

61



Geoxa Editor MPZP 2.0 - Podrecznik

+= Eksportuj do pliku graficznego (TIFF)

—Zakres eksparty
ge33z21,894044

1623496,375147 1632341,999902

g54530,312852

Aktualny widak, |

Zakres z warshiy

& whaczone =

Rozdzielczose (DPT):
) T
[ Zapisz jako BigTIFF (brak limitu 4GE)

—kompresja

LW

—5Skala ekspaortu

1: 35528

Wiglkasd obrazka wynikawego:
941 x 904 px

¥ Zapisz georeferencieftfv)
¥ Trvb kafelkowy itiled)
Wiglkose kafelka (w pixelach)

S12x512

(1] 4 | | Anulug

Rys. 42: Okno eksportu do TIFF/GeoTIFF

Eksportowanie do PNG

Eksport do formatu PNG ma bardzo zblizone dziatanie do funkcji eksportu do formatu

TIFF/GeoTIFF i jest przydatny w przypadku posiadania programow graficznych nieposiadajacych
wsparcia dla formatu TIFF. Podczas uzywania eksportu do PNG nalezy pamigtac, ze ten format nie

zostal zaprojektowany do wydajnego przechowywania bardzo duzych objetosciowo obrazéw. Nie
zalecane jest uzywanie funkcji eksportu do formatu PNG dla duzych obszaréw.

.= Eksportuj do pliku graficznego (PNG)

—Zakres eksportu

FPSE93,794739
1716:26,652925 ge2395, 283714

133562,899719

Alkualny widok |

Zakres z warsky

“wszystkie wigczone = <

Skala eksportu

1: | 100000
Wiglkost obrazka wynikowego:
8158775792 px
Rozdzielczoss (DPT):
300
oK | | anuluj

Rys. 43: Okno eksportu do PNG
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Eksportowanie bazy danych (tabeli) warstwy

Dane bazy danych moga by¢ eksportowane do formatow:
e Microsoft Excel,

e dBaselV;

e CSV;

e SQL;

e XML.

Eksportowanie projektu do formatu uzywanego przez Geoxa View/Editor 1.3.1

Dla zapewnienia wstecznej zgodnosci z poprzednimi wersjami oprogramowania istnieje mozliwos¢
zapisania projektu do formatu GPR. W przypadku, gdy eksportowany projekt bedzie zawieral style
graficzne niedostgpne w poprzedniej wersji oprogramowania, zostang one zamienione
(zdegradowane) na style standardowe.

Aktualnie zalecanym formatem danych zapisu projektu sa pliki GPRX oparte o XML i kodowanie
znakow w UTF-8.
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Eksportowanie georeferencji rastra do pliku TFW

Oprogramowanie umozliwia wyeksportowanie georeferencji ze standardowego pliku GeoTIFF do
pliku TFW —umozliwia to przegladanie pliku TIFF z referencjami na systemach, ktore
wykorzystuja do tego jedynie plik TFW.

Opcja ta jest przydatna rowniez, gdy istnieje potrzeba obrobki graficznej pliku GeoTIFF w
programach graficznych, ktore nie potrafi¢ obstuzy¢ poprawnie zapisanych w nim georeferencji -
po zapisaniu pliku GeoTIFF w takim programie graficznym traci on zaszyte w sobie georeferencje.

Warstwa rastrowa, ktorej georeferencje bgda eksportowane musi by¢ aktywna.
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Importowanie danych tekstowych / tabelarycznych do pliku Shapefile

Oprogramowanie jest wyposazone w uniwersalne narzgdzie do importowania danych tekstowych
do pliku Shapefile. Dane tekstowe pochodza najczesciej z odbiornikow GPS. Narzedzie importu
jest w stanie przeksztatci¢ odpowiedni plik tekstowy lub dane tabelaryczne w plik Shapefile, a
nastgpnie wyswietli¢c go w formie mapy. Dane wejSciowe sa zamieniane na punktowy plik
Shapefile.

Import danych z plikbw TXT oraz CSV

W przypadku, gdy pierwszy wiersz w pliku tekstowym jest nagtowkiem (a nie samymi
danymi) nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Pomijaj pierwszy wiersz”’. Domyslnie wszystkie importowane
kolumny sa traktowane jako typ tekstowy. Je$li kolumna ma by¢ zaimportowana jako typ
numeryczny nalezy zaznaczy¢ jej nazwg na liscie ,,Kolumny numeryczne”

Kolumny, w ktérych Podglad
Przycisk w yboru pliku Przycisk w yboru przechow yw ane sg importow anych
tekstpw ego danych ODBC w spoirZzedne danych
X
| konwerkd z bazy danvch (potaczenie ODEC) |
—Padaglad darych ‘/
% [ |z | -
75196,11 365906,50 214,58
75196,11 368881,72 214,28
75196,11 368856,65 213,88
75196,11 3685831,58 213,06
7519611 368806,50 211,67
75196,11 368751,43 209,75
73196,11 368756,35 208,30
73196,11 368731,25 207,15
75196,11 3668706,20 205,93 |
—Separator kolumn Opcje komwersji—————————————— —Mapowanie wspdtrzedych
* Tabulator ¥ Konwertuj wszystko Kolumna ¥ % -
 Srednik ¥ Pomijaj pierwszy wiersz
" Praecinek V¥ Otwidrz po konwersii Kalumna ¥ -
 Spacja A A
—Kolumny numeryczne
vt
\ D& Konwertuj | | Anuluj

Wybdrtypu kolumny
(w ymuszanie kolumny
numerycznej)

Sposoéb oddzielania kolumn
w pliku tekstow ym

Wybér kolumn, w ktorych sg
przechow yw ane
w spoifrzedne geometryczne

Rys. 44: Okno importu danych do pliku shp
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Import danych z zewnetrznych baz danych oraz zrédet ODBC

Potaczenie ODBC umozliwia import danych z kazdego kompatybilnego zrodta jakim moze
by¢ baza danych (np. MS SQL, Oracle, PostgresSQL, MS Access, MS Excell, itp.). Przed importem
danych nalezy poprawnie skonfigurowa¢ potaczenie ODBC poprzez Menadzer ODBC.

Aby przeprowadzi¢ import nalezy:

e skonfigurowac potaczenie ODBC

e wybra¢ nazwe potaczenie ODBC

e wybra¢ nazwg tabeli, ktoéra zawiera dane do importu
e zaakceptowaé wybor przyciskiem OK

Polaczenie ODBC x|

Mazwa potaczenia ODBC:

s excell T |

Mazwa tabeli:

Menadzer DDBC oK | | Cancel

Rys. 45: Okno konfiguracji potqczenie ODBC podczas importu
danych do shapefile
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Edycja danych

Tworzenie nowej warstwy

Oprogramowania umozliwia tworzenie nowych wektorowych danych GIS w trzech trybach:
® punktowym;
® liniowym;
® poligonowym.

Aby utworzy¢ nowa warstwg nalezy z menu ,,Warstwa” wybra¢ pozycje ,,Utworz nowa warstwe’.
Nowa warstwg mozna réwniez utworzy¢ poprzez narzedzie = .

W oknie wyboru nowej warstwy nalezy wybra¢ jej typ. Nowa warstwa zastanie automatycznie
ustawiona w tryb edycji.

= Mowa warstwa wekEo x|

Twp warskbuy
2o ' Punkbowy
A Lirmicmy

E & Poligonowy

.........................

.........................

Rys. 46: Okno wyboru typu nowej tworzonej warstwy

Edycja istniejacej warstwy
Przed rozpoczgciem edycji nalezy pamigtac, iz edytowa¢ mozna jedynie warstwy wektorowe.

Aby rozpoczaé edycje warstwy nalezy:
1. ustawic ja jako aktywna (klikniecie na nazwie warstwy w panelu warstw);
2. z menu ,,Warstwa” wybra¢ pozycje ,,Edytuj warstwe” lub uzy¢ narzedzia A.
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Wazne informacje dotyczace zasad edycji

Przed edycja danych nalezy zapozna¢ si¢ z terminologia dotyczaca czesci sktadowych danych
wektorowych GIS. Standardem jest, iz kazdy odrgbny obiekt znajdujacy si¢ w warstwie (linia,
punkt, poligon) jest odrgbnym rekordem danych, ktéry posiada odrgbny wpis w bazie danych.
Nalezy jednak pamigtaé, iz w szczegdlnych przypadkach jeden pojedynczy rekord danych
opisowych moze odnosi¢ si¢ do kilku odrgbnych obiektow graficznych (linia, punkt, poligon) —
kazdy pojedynczy obiekt geometryczny nazywa sig wtedy czesciq (z ang. part).

Obiekty geometryczne

Obiekt geometryczny sktada sig¢ z dwoch typoéw elementow:

— punktu (ang. vertex) bgdacego elementem sktadowym punktu, linii oraz poligonu;

— wezla (ang. node) bedacego punktem tworzacym punkt, pierwszym oraz ostatnim punktem linii
oraz pierwszym punktem poligonu.

Punkt (vertex)
Wezet Punkt (vertex)

(node) ¥ &
A Wezet
(node) 4

Wezet
(node)

Rys. 47: Budowa elementow geometrycznych
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Snapowanie (dociaganie) podczas edycji

Podczas edycji czesto bardzo wazne jest, aby czesci skladowe nowego obrysu geometrycznego
byty doktadnie potozone na tle juz istniejacych. Narzedzie dociagania umozliwia dociaganie
rysowanych weztow lub punktow do juz istniejacych.

W celu ustawienia poprawnie dziatajacego mechanizmu dociagania, uzytkownik musi ustali¢:
1. warstwe do jakiej bedzie dociagat;
2. rodzaj dociaganych oraz dociagajacych elementow;
3. wielko$¢ promienia w zakresie ktorego beda poszukiwane elementy dociagajace.

Okreslanie ustawien narzedzia snapowania

Aby wiaczy¢ narzedzie dociagania nalezy:
1. ustawi¢ aktywna warstwe w trybie edycji;
. zmenu ,,Edycja” wybra¢ ,,Snapowanie”’;
. wlaczy¢ narzedzie;
. ustawi¢ warstwg, do ktorej bedzie nastgpowalo dociaganie;
. wybra¢ kryteria elementéw dociaganych oraz dociagajacych;
. poda¢ wartos¢ promienia wyszukujacego (do ustalenia promienia mozna uzy¢ narzedzia
pomiaru & dlugosci );
7. ustawi¢, czy podczas edycji elementy dociagajace beda interaktywnie pokazywane.

AN AW

Wiasciwosci dociagania |

— Docigganie

W arskwa dociggajgca

obrysy-riask <~
Dociggajaca
1If_c-h.-'tol.-'uan.a— C wezet
wezet d i punkk
 punkk =
& o " i wezet+punkk
* wezelpun
5 F i krawed:
Promien dociggania
3994 153091
¥ Pokaz punkky docigoajace
| DOk | | Anuluj

Rys. 48: Parametry snapowania podczas edycji

Wielko$¢ promienia wyszukujacego jest podawana w aktualnie uzywanych jednostkach mapy.

Okreslanie promienia snapowania

Aby zaznaczy¢ odleglto§¢ na mapie nalezy podczas wyswietlania okna narzedzia dociagania
wecisnaé raz lewy klawisz myszy, a nastgpnie przesuwajac kursor myszy ustawi¢ zadang odlegtos$¢ —
odleglo$¢ ustawia si¢ poprzez nastgpne wcisnigcia lewego klawisza myszy.
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Edycja obiektow z docigganiem

Na rysunku Rys. 46 przedstawiono dwa obiekty (istniejqcy wypetniony poligon oraz nowo tworzony
obiekt rysowany tamanq przerywanq liniq). Podczas ruchu kursora myszki odszukiwany jest
najblizszy wezet warstwy snapujacej (zrodlowej) znajdujacy si¢ w polu kota o wezesniej ustalonym
promieniu snapowania (dla lepszego zrozumienia dorysowano obszar snapowania ograniczony
przerywanym okregiem — nie jest on widoczny przy rzeczywistym trybie edycji).

Obiekt

’/‘O%%@é&ﬁé@wne

pokazanie

Obiekt dociagany

Punkt dociagany ()

Rys. 49: Dociqganie podczas rysowania (wlqaczone pokazywania punktow dociagajqcych)

Podczas wstawiania wezta przy wcisnietym klawiszu SHIFT ignorowane sg ustawienia
snapowania i wspoéirzedne wezta przyjmujg ustawienia koordynatéw miejsca
wskazywanego kursorem myszy.
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Dodawanie nowych obiektow geometrycznych do warstwy

Podczas edycji, w zaleznos$ci od rodzaju warstwy, dostgpne sa nastepujace narzedzia tworzace nowe
obiekty:

1. warstwa punktowa:
® dodawanie nowego punktu “f;
. . , i
® dodawanie nowego punktu na podstawie wspotrzednych *F;

2. warstwa liniowa:
® dodawanie dowolnej linii “%;
® dodanie krzywej Beziera "#;
® dodawanie okregu “;
® dodawaniu linii pod katem 90 stopni “y.;

b

3. warstwa poligonowa
® dodanie dowolnego wielokata B
® dodanie dowolnego prostokata =i
® dodanie obroconego prostokata #;
® dodawanie kota %y
® dodawanie obiektu o $cianach z katem 90 stopni %;

Dodatkowo dla kazdego z trybow dostepne jest klonowanie zaznaczonych obiektow &y

Podczas edycji mozna zmienia¢ skale widoku za pomocaq rolki myszy. Przesuwa¢ widok
mozna z wcisnietym klawiszem SPACE (po jego zwolnieniu zostaje przywrdcony tryb

edycji).

Dostgp do narzedzi edycyjnych odbywa sig poprzez pasek narzedzi edycyjnych. Narzedzia
edycyjne sa dostgpne jedynie, gdy edytowana warstwa jest warstwa aktywna.

W przypadku aktywnego trybu ,,edycji wezléw” & (warstwy liniowe i poligonowe), wstawienie
nowego obicktu automatycznie przetacza edycje w tryb ,.edycji obiektéw” K, umozliwiajac tym
samym modyfikowanie obiektow (przesuwanie, reskalowanie, usuwanie).

WAZNE: jesli edytowana warstwa posiada legende wyswietlania na podstawie bazy
danych nalezy do legendy dodacd pusty opis, w przeciwnym wypadku nowo narysowany
obiekt nie zostanie wyswietlony.
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Dodawanie punktu

Aby doda¢ nowy punkt do warstwy nalezy:
1. ustawi¢ warstwe edytowana jako warstwe aktyna;
2. wybra¢ narzedzie ,,Dodawanie punktu” ®g z paska narzedzi edycyjnych;
3. na panelu wys$wietlajacym warstwy wcisna¢ lewy klawisz myszy.

Dodawanie punktu o ustalonych wspéirzednych

Dodawanie punktu za pomoca wspotrzednych jest przydatne podczas uzywania odbiornika GPS.
Znajac wspotrzedne opisujace dany obiekt punktowy mozemy nanie$¢ go na edytowana warstwe.

Aby to zrobi¢ nalezy:
1. ustawi¢ warstwe edytowana jako warstwe aktyna
2. wybra¢ narzedzie ,,Dodawanie nowego punktu na podstawie wspotrzednych” ®i z paska
narzedzi edycyjnych;
3. wprowadzi¢ wspotrzedne X oraz Y do wyswietlonego okna, a nastgpnie wcisna¢ przycisk
,Dodaj”.

zl
w00

Y 0.0

Rys. 50: Okno dodawania punktu o ustalonych wspotrzednych

Dodawanie linii / polylinii

Aby doda¢ nowy obiekt liniowy do warstwy nalezy:
1. ustawi¢ warstweg edytowana jako aktywna;
2. wybraé narzedzie wstawiania linii “%;
3. uzywajac lewego klawisza myszy dodawa¢ nowe elementy sktadowe linii;
4. edycje linii konczy si¢ dwukrotnym wcisnigciem lewego klawisza myszy.

Podczas tworzenia linii mozna uzywac¢ klawiszy: ~BACKSPACE (kasowanie ostatnio

wstawionego punktu) oraz ESC (anulowanie wstawiania linii).
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Dodawanie krzywej Beziera

Narzedzie krzywej Beziera umozliwia uzyskanie gladkich linii przydatnych szczegdlnie podczas
rysowania np. izohips.

Aby doda¢ nowy punkt do warstwy nalezy:
1. ustawi¢ warstwe edytowang jako aktywna;

2. wybraé narzedzie dodawania krzywej Beziera “%;

3. pojedynczym wecisnigciem lewego klawisza myszy narysowac pierwszy punkt linii;

4. przesuna¢ kursor myszy do zadanej pozycji ;

5. wecisna¢ lewy klawisz myszy a nastgpnie nie puszczajac go przesuwac kursor co bedzie
powodowato wyginanie linii;

6. po osiagnigciu zadanego wygigcia linii pusci¢ lewy klawisz myszy;

7. aby narysowac kolejny segment linii nalezy wroci¢ do pkt. 3;

8. edycj¢ konczymy dwukrotnym wcisnigciem lewego klawisza mysz.

Dodawanie obiektu (linii/poligonu) z katem 90 stopni

Narzedzie jest szczegolnie przydatne podczas rysowania obryséw budynkéw 1 gwarantuje, ze kazdy
kolejny element bedzie przebiegal pod katem 90 stopni w stosunku do poprzedniego. W przypadku
dodawania nowego poligonu narzedzie stara si¢ ,,domknac” ostatnia krawedz w taki sposob aby
byta ona utozona prostopadle do sasiednich (tylko poligony). Podczas przesuwania kursora myszy
rysowane jest proponowane domknigcie ostatniej krawgdzi obiektu poligonowego (tyko poligony).

Aby doda¢ linii pod katem 90 stopni lub obiektu poligonowy o $cianach z katem 90 stopni nalezy:

ustawi¢ warstwe edytowana jako aktywna;

wybraé dzi tawiania linii ", albo poli e leznosci od t twy;
ybra¢ narzedzie wstawiania linii ~f, albo poligonu " w zaleznos$ci od typu warstwy;

narysowac pierwszy segment obiektu sktadajacy si¢ z dwoch punktow;

rysowac kolejne segmenty;

edycje konczymy dwukrotnym wcisnigciem lewego klawisza myszy.

Nk =

Dodawanie okregu/kota

Aby doda¢ nowy okrag/koto do warstwy nalezy:
1. ustawi¢ warstwg edytowana jako aktywna;
wybraé narzedzie wstawiania okregu “ lub kota #. w zaleznosci od typu warstwy;
prawym klawiszem zaznaczy¢ punkt srodka;
trzymajac wcisnigty prawy klawisz myszy ustali¢ wielkos$¢ okregu / kota;
pusci¢ prawy klawisz myszy co spowoduje dodanie obiektu do warstwy.

whwN

Dodawanie poligonu

Aby doda¢ nowy poligon do warstwy nalezy:
1. ustawi¢ warstwg edytowana jako aktywna;
2. wybraé narzedzie wstawiania poligonow B
3. pojedynczym wcisnigciem lewego klawisza myszy narysowac pierwszy punkt poligonu;
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przesuna¢ kursor myszy do zadanej pozycji;

pojedynczym wcisnigciem lewego klawisza myszy narysowac kolejny punkt poligonu;
aby narysowac¢ kolejny segment linii nalezy wroci¢ do pkt. 3;

edycje konczymy dwukrotnym wcisnigciem lewego klawisza myszy.

N s

Podczas tworzenia poligonu mozna uzywac klawiszy: BACKSPACE (kasowanie ostatnio

wstawionego punktu) oraz ESC (anulowanie wstawiania poligonu).

Dodawanie prostokata

Aby doda¢ nowy prostokat do warstwy nalezy:

1. ustawi¢ warstwg edytowana jako aktywna;

2. wybra¢ narzedzie wstawiania prostokata S;

3. pojedynczym wecisnigciem lewego klawisza myszy wskaza¢ potozenie pierwszego naroznika
prostokata;

4. ustawi¢ polozenie drugiego naroznika prostokata;

. pojedynczym wecisnigciem lewego klawisza zaakceptowac pozycje drugiego naroznika.

W

Dodawanie obréconego prostokata

Aby doda¢ nowy prostokat do warstwy nalezy:

ustawi¢ warstwg edytowana jako aktywna;

wybraé narzedzie wstawiania poligonu %;

pojedynczym wcisnigciem lewego klawisza myszy narysowac pierwszy punkt prostokata;
przesuna¢ kursor myszy do zadanej pozycji;

pojedynczym wcisnigciem lewego klawisza myszy narysowac kolejny punkt prostokata;
przesuwajac kursor myszy uzyska¢ zadana wielkos$¢ prostokata;

wcisna¢ lewy klawisz myszy, aby zakonczy¢ rysowanie.

Nk wb=
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Doklejanie poligonu

Narzedzie doklejania poligonu umozliwia dodanie nowego obiektu poligonowego, ktory bedzie
zawieral §ciany lub cale obiekty juz istniejace. Aby stworzy¢ nowy poligon nalezy:

Nk wb =

ustawi¢ warstwg edytowana jako aktywna;

wybra¢ narzgdzie wstawiania doklejonych poligonow 5

pojedynczym wcisnigciem lewego klawisza myszy narysowac pierwszy punkt poligonu;
przesuna¢ kursor myszy do zadanej pozycji;

pojedynczym wcisnigciem lewego klawisza myszy narysowac kolejny punkt poligonu;
aby narysowac kolejny segment linii nalezy wroci¢ do pkt. 3;

edycje konczymy dwukrotnym wcisnigciem lewego klawisza myszy.

Aby nowy poligon zostat dodany, narysowany obszar musi przecina¢ lub zawierad
istniejacy juz obiekt poligonowy.

Klonowanie obiektow

Narzedzie umozliwia klonowanie obiektu Iub gruby obiektow jakie sa zaznaczone w inne wskazane
miejsce. Sposob dziatania jest nastgpujacy:

b

ustawi¢ warstwe edytowana jako aktywna;

zaznaczy¢ obiekt lub grupg obiektoéw;

wybra¢ tryb klonowania "4}-;

prawym klawiszem myszy wstawia¢ obiekty w miejscu wskazania kursora myszy.
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Dodawanie czesci - part

Domyslnie kazdy nowy obiekt geometryczny jest tworzony jako unikalny (nowy rekord). W
przypadku warstw typu poligonowego lub liniowego mozliwe jest dodanie nowego obiektu do juz
istniejacego (jako nowa czesc¢ ang. part).

Aby to zrobi¢ nalezy:
1. Zaznaczy¢ istniejacy obiekt do jakiego chcemy dotaczy¢ nowy;
2. Wybraé narzedzie tworzace nowy obiekt;
3. Przed zakonczeniem tworzenia obiektu (podwojne klikniecie myszq) trzymaé wcisnigty
klawisz = CTRL.
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Modyfikowanie istniejacych obiektéw liniowych i poligonowych

Za pomoca narzedzia operacji na wezlach ¢, mozliwe jest dodawanie, kasowanie oraz
modyfikowanie polozenia wgztow oraz punktow tworzacych obiekt.

Aby zmodyfikowac¢ ksztatt linii lub poligonu nalezy:
1. ustawi¢ warstwg edytowana jako aktywna;
2. wybra¢ narz¢dzie modyfikowanie weztow z paska narzedzi edycyjnych;
3. zaznaczy¢ kursorem myszy obiekt (linie lub poligon).

m.

Rys. 51 Przykiad zaznaczonych obiektow z widocznymi weztami/punktami

Przesuwanie oraz kasowanie weztow i punktow

Aby przesuna¢ lub skasowaé wezel/punkt z obiektu nalezy ustawi¢ kursor myszy ponad nim
(kursor zmieni swoj ksztalt) a nastgpnie :

1. wecisna¢ klawisz ,,DEL” lub wybra¢ z menu kontekstowego ,,Usun”, aby skasowac;

2. wecisna¢ lewy klawisz myszy i nie puszczajac go przesuna¢ we¢zel/punkt do zadanej pozycji.

' .\
N
N

Rys. 52 Przesuwanie/kasowanie weztow/punktow

Rodzaje przesuwanie weztéw i punktéw

Przesuwanie weztow i punktéw moze odbywac si¢ w dwojaki sposob:
@ przesuwany jest jedynie zaznaczony wezel/punkt;

@ przesuwany jest zarowno zaznaczony jak 1 wszystkie inne wezty lub punkty, ktére maja
identyczne wspotrzedne.
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Opcje decydujace o rodzaju przesuwania znajduja si¢ w ustawieniach Geoxy, w zaktadce ,,Edycja”.

* %

Rys. 53 Przesuwanie weztow oraz punktow z wlqczonq opcja "przesuwaj wszystkie o tych samych
wspotrzednych)

% %

Rys. 54 Przesuwanie weztow oraz punktow z wylqczonq opcja "przesuwaj wszystkie o tych samych
wspotrzednych)

Podczas przesuwania wezta przy wcisnietym klawiszu CTRL ignorowane jest ustawienie
wigczajace przesuwanie weztdw o tych samych wspotrzednych.
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Dodawanie nowych weztéw i punktéw

Aby doda¢ nowy wezel/punkt do obiektu nalezy ustawi¢ kursor myszy ponad krawedzia obiektu
(kursor zmieni ksztalt), a nastgpnie wcisnaé lewy klawisz myszy.

A

Rys. 55 Dodawanie nowego wezla/punktu
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Operacje na obiektach
Narzedzia operacji na obiektach umozliwiaja:

® kasowanie obiektoOw
przesuwanie obiektéw
skalowanie obiektow
zaznaczanie obiektow
lustrzane odbicie

Zaznaczenie obiektow

Aby zaznaczy¢ obiekt nalezy:
1. ustawi¢ warstwe edytowana jako aktywna;
2. wybraé narzedzie zaznaczania obiektow z paska narzedzi R edycyjnych ;
3. zaznaczy¢ kursorem myszy obiekt (linie lub poligon);
4. wokol zaznaczonego obiektu zostang narysowane punkty ograniczajace, bedace rowniez
punktami skalujacymi obiekt.

Punkty

skalowania \
b [ ] [

Punkty

n ﬂ\.Hs kalowania

Rys. 56 Widok zaznaczonego obiektu

Do zaznaczania wigce] niz jednego obiektu mozna uzy¢ klawisza SHIFT — przytrzymujac go
podczas zaznaczania kolejnych obiektow. Mozna réwniez uzy¢ narzedzi zaznaczania. Zaznaczona
grupa obiektow jest wyrdzniana réwniez prostokatnym obramowaniem. Jesli warstwa posiada
otwarte okno z baza danych to zaznaczenie obiektu spowoduje pod§wietlenie rekordu.
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Przesuwanie/kasowanie obiektow

Oprogramowanie umozliwia przesuwanie oraz kasowanie pojedynczych lub catych grup
obiektéw. Aby skasowa¢ zaznaczone obiekty nalezy wcisna¢ klawisz ,,DEL”, wybra¢ opcje ,,Usun”
z menu kontekstowego lub wybra¢ opcje ,,Usun” z menu ,,Edycja”.

Aby przesuna¢ zaznaczone obiekty nalezy:
1. przesuna¢ kursor myszy ponad zaznaczony obiekt lub grupe obiektéw, gdy przesuwanie jest
mozliwe kursor myszy zmieni ksztalt;
2. wecisna¢ lewy klawisz myszy i nie puszczajac go przesunac kursor do zadanego miejsca;
3. w chwili zwolnienia lewego klawisza myszy zaznaczone obiekty zostang przesunigte.

Zmiana wielkosci i proporcji obiektu

Zaznaczone pojedyncze obiekty lub ich grupa moga by¢ skalowane na 3 sposoby:
m skalowanie z zachowaniem proporcji
m skalowanie wysokosci
m skalowanie dlugosci
m lustrzane odbicie

i [ [
Rys. 57 Skalowanie obiektu

Aby skalowaé zaznaczone obiekty nalezy:
1. przesuna¢ kursor myszy ponad jeden z 8 punktow skalujacych, gdy skalowanie jest mozliwe
kursor myszy zmieni ksztatt odpowiadajacy rodzajowi skalowania;
2. wcisnaé lewy klawisz myszy i1 nie puszczajac go przesuwaé kursor myszy do uzyskania
zadanej wielkosci;
3. w chwili zwolnienia lewego klawisza myszy obiekt zostanie przeskalowany.

81



Geoxa Editor MPZP 2.0 - Podrecznik

Obracanie obiektow

Zaznaczone pojedyncze obiekty lub ich grupa moga by¢ interaktywnie obracane o dowolny kat w
oparciu o ustalony punkt obrotu. Aby wykonac taka operacj¢ nalezy:

1. Narzedziem zaznaczania zaznaczy¢ obiekty na edytowanej warstwie
przesuna¢ kursor myszy wraz z wceisnigtym klawiszem CTRL ponad zaznaczony obiekt lub
grupe obiektow, gdy obrét jest mozliwy, kursor myszy zmieni ksztalt;

3. trzymajac wcisnigty klawisz CTRL, wcisnaé lewy klawisz myszy (ustalony zostanie punkt
obrotu) a nie puszczajac go przesuwaé kursor co spowoduje obrot.

4. w chwili zwolnienia lewego klawisza myszy zaznaczone obiekty zostang przesunigte.

Przesuwanie obiektéw o ustalony wektor

Do przesuwania zaznaczonych pojedynczych obiektow lub grupy obiektow o ustalony wektor stuzy
narzegdzie ,,Przesun obiekty” dostepne w menu ,,Edycja”. Aby przesuna¢ obiekty nalezy:

Narzgdziem zaznaczania zaznaczy¢ obiekty na edytowanej warstwie
Wybra¢ narzedzie ,,Przesun obiekty” z menu ,,Edycja”
Wprowadzi¢ wektor przesunigcia

Wecisna¢ przycisk OK

b

Mozliwe jest przesunigcie wszystkich elementow tworzacych warstwe¢ poprzez zaznaczenie opcji
»Przesun wszystkie”.

Przesuwanie obiektow |

Przesuniecie x: Przesuniecis ¥

,000000 ,000000

[ wszystkie obiskky

Anuluj | | ........ ok

Rys. 58: Narzedzie przesuwania obiektow o ustalony wektor

Obracanie obiektow o ustalony kat i punkt obrotu

Do obracania zaznaczonych obiektow lub calej warstwy o ustalony kat i punkt obrotu stuzy
narze¢dzie ,,Obro¢ obiekty” z menu ,,Edycja”.
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Aby obréci¢ obiekty nalezy:

1. Narzedziem zaznaczania zaznaczy¢ obiekty na edytowanej warstwie
Wybra¢ narzgdzie ,,Obro¢ obiekty” z menu ,,Edycja”

3. Wprowadzi¢ kat obrotu (wartosci ujemne powoduja obrdt w strong przeciwna do ruchu
wskazowek zegara) oraz wspotrzedne punktu obrotu

4. Wecisna¢ przycisk OK

Narze¢dzie umozliwia podanie punktu uzytkownika lub automatycznie ustalenie go wedlug
nastgpujacych kryteriow:

1. s$rodek zaznaczenia

2. $rodek aktualnego widoku

3. s$rodek warstwy

4. $rodek wszystkich warstw

Mozliwe jest przesunigcie wszystkich elementow tworzacych warstwg poprzez zaznaczenie opcji
,»Przesun wszystkie”.

x

0, 000000 kgt obrotu

Wspotrzedna obroty  WWspotrzedna obrobu X
FETeR] 2272560 412955, 761794

Srodek zaznaczenia 7

[T wszystkie obiskky

Anulug | | ok

Rys. 59: Narzedzie do obracania obiektow
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Podziat polilinii za pomoca obiektu liniowego

Narzedzie stuzy do podziatu (pocigcia) obiektu poliliniowego na mniejsze czg$ci za pomoca
narysowanej przez uzytkownika linii / polilinii. Narysowana przez uzytkownika polilinia moze
mie¢ dowolny przebieg, moze rowniez przecina¢ si¢ ze sama soba. Efektem koncowym przecigcia
beda nowe rekordy zawierajace atrybuty obiektu, z ktorego powstaty.

Aby podzieli¢ obiekt nalezy:
1. Warstwa liniowa musi by¢ w edycji oraz by¢ warstwa aktywna

2. Z paska narzedzi edycji nalezy wybraé
3. Narysowac linig rozcinajaca  (dwukrotne wcisnigcie lewego klawisza myszy

konczy rysowanie)
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Edycja bazy danych
Narzedzia operacji na bazie danych umozliwiaja:

B dodawanie nowych kolumn;

usuwanie kolumn;

zmiang nazwy kolumn;

zmiang warto$ci poszczeg6élnych komorek;

wprowadzenie automatycznych danych:
® wspoOtrzedne obiektu;

powierzchnia obiektu;

obwodd obiektu;

dtugos¢ obiektu.

Edycja struktury tabeli

Do podgladu oraz modyfikacji struktury tabeli stuzy okno dialogowe dostepne z paska narzedzi
oraz menu ,,Warstwa->Edycja struktury tabeli”.

Edycja struktury tabe ﬂ
—Lista kolurnn
Tvp |r'-.la2wa R.ozmiar Fo przecinku e
[m] CEMTERLAT 19 11
[m] CEMTERLOM 19 11
] STRU_ID g 0 hd
@ BLOG_MAME 100
[H] FaCCODE 9 0
IT] FaZCODEDSC S0
[H] TOTFLRARER 9 0
[M] YEARELT 9 0
] FLOGORS g 0 .
4 | b
= Codaj || Modwfikuj | | % Usurd Z  Ukrywanie
| oK | | Anuluj |

Rys. 60: Zarzqdzanie struktura tabeli

Ikony typu kolumny oznaczaja:
T — typ tekstowy
N - typ numerycznych
T lub N w kolorze szarym — kolumna ukryta

Dodawanie nowej kolumny
Maksymalna dtugo$¢ kolumny wynosi 254 znakéw. W przypadku kolumn numerycznych
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dlugo$¢ obejmuje rowniez ilo$¢ miejsc po przecinku. Maksymalna dlugos¢ nazwy nie moze
przekracza¢ 10 znakow.

Dodaj kolumne |

Pararnetry
Mazwa:  Mawa kalumna Typ:
Dtugosc: 16 Migjsc po przecinky; 2

Dodaj | | Anuluj

Rys. 61: Tworzenie nowej kolumny w bazie danych

Zmiana nazwy kolumny
W przypadku warstw w formacie SHP (shapefile) maksymalna dlugo$¢ nazwy kolumnie nie moze
przekracza¢ 11 znakow.

Modyfikuj kolumne "CENTERLD x|

Paramekty
Mazwa:  CEMTERLOM

Modyfikuj | | anuhuj

Rys. 62: Zmiana nazwy kolumny
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Dane automatyczne

Do bazy danych mozna wprowadzi¢ automatyczne dane dotyczace obiektéw geometrycznych.
Dane te moga nastgpnie postuzy¢ do ich wizualizacji.

"'g Dane automatyczne x|

Twp danwch automatycznvch: (el

Typ operacii: Podtyp operacii;
entroida T wszysthie czesci w7

—Uskawienia tabeli docelowej akkywnej warstwey

Kolumna wspotrzednej X Kalumna wspdtrzedne] '

1] )
<wybierz kalumne= T <wybierz kolumne> T | ¢ Generuj dane

%'E Generuj dane do zewnetrznego pliku i Zamknij

Rys. 63: Tworzenie danych automatycznych

Dane automatyczne moga by¢ tworzone w 6 trybach:

m centroid — grawitacyjny $rodek obiektu;
centroid (najwieksza czes¢) — grawitacyjny $rodek obiektu (jego najwigkszej czesci);
powierzchnia — obliczenie powierzchni obiektu;
powierzchnia (najwieksza czesé¢) — obliczenie powierzchni obiektu (jego najwigksza czg$¢);
dtugo$¢/obwodd — obliczanie dtugosci dla linii oraz obwodu dla poligondw;
dlugos$¢/obwod (najwieksza czes¢) - obliczanie dlugosci dla linii (najdtuzsza czg$¢) oraz
obwodu dla poligonoéw (najwieksza czesé).

Dane sa wprowadzane do kolumn typu numerycznego. Dla centroida wymagane sa dwie rozne
kolumny typu numerycznego.
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Edycja danych

Wszystkie dane opisowe jakie znajduja si¢ w bazie danych nalezacych do warstwy moga by¢
edytowane z poziomu okna ,,tabela”.

Aby edytowac baz¢ danych nalezy:

1.
2.

warstwa musi by¢ w edycji;
w oknie ,,Tabela” przetaczamy tabele w tryb edycji za pomoca przycisku [I. znajdujacego
si¢ w pasku narzedzi;

. ustawiamy kursor na zadanej komoérce a nastgpnie zmieniamy jej wartosc.

Konwertowanie kolumny tekstowej na numeryczng

Narzgdzie umozliwia konwersje zawartosci kolumny tekstowej (w przypadku, gdy zawiera ona
wartos$ci bedace liczbami) do kolumny typu numerycznego. Aby przeprowadzi¢ konwersj¢ nalezy:

1.
2.

N L AW

warstwa musi by¢ w edycji;

za pomoca ,, Warstwa->Edycja struktury tabeli” doda¢ nowa kolumng numeryczna o
zadanych parametrach

otworzy¢ okno z_, widokiem tabeli warstwy (,,Tabela (Widok)” z menu ,,Warstwa”)
wybrac¢ narzedzie &
wybra¢ nazwe kolumny tekstowej, ktora ma by¢ konwertowana

wybra¢ nazwe kolumny numerycznej, do ktérej zostana konwertowane dane
zaakceptowac wybor przyciskiem OK

2 Kolumna tekstowa na nume x|

Wivbierz kolumna tekstowa;:
Do ZMAME =
Whebierz kolumne numeryczng;

-]

(1] 4 | | Cancel |

Rys. 64: Okno konwersji kolumny tekstowej na numeryczng
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Szybka edycja bazy danych

Podczas procesu wektoryzacji lub etykietowania obiektow graficznych danymi opisowymi bardzo
przydatne jest narzedzie ,,Szybkiej edycji bazy danych”, poniewaz daje ono wigkszy komfort i
wydajnos$¢ niz standardowa edycja bezposredniej zawartosci tabeli.

Za pomoca tego narz¢dzia ustawiamy:
® kolumng, ktéra ma podlegac edycji;

® obiekt geometryczny (narzedziem zaznaczania) dla ktdérego mozemy zmienia¢ zawarto$¢

komorki (dla wezesniej okreslonej kolumny).

Aby unikna¢ przypadkowego przesunigcia obiektu podczas jego zaznaczani mozna zablokowaé
operacje przesuwania, skalowania oraz usuwania na obiektach — blokowanie geometrii.

em 9zybka edycja bazy danych ﬂ

Baza: allfoatprinks, dbF

Kolumna: FLOORS -
NUMERIC : FLOORS (3,0)

W' arkosc: | 3 | il

index(G4491=3

[ Elokuj edycie geometri obiskty

Rys. 65 Szybka edycja bazy danych

Aby korzysta¢ z narzedzia szybkiej edycji nalezy:

1.

warstwa musi by¢ w trybie edycji;

2. warstwa musi by¢ warstwa aktywna;

3. w

S0 90N o

oknie gtownym programu, z menu ,,Edycja” wybieramy opcje ,,Szybka edycja bazy
danych”;

w oknie narzgdzia szybkiej edycji wybieramy, ktora kolumna bazy danych bedzie podlegata
edycji;

opcjonalnie wlaczamy blokadg edycji geometrycznej;

wybieramy narzedzie zaznaczania obiektow geometrycznych;

zaznaczamy kursorem myszy obiekt, ktorego dane chcemy edytowac;

zmieniamy warto$¢ w oknie szybkiej edycji na zadana wartos¢;

. po dokonaniu zmiany warto$ci wciskamy klawisz ,,Enter” lub wciskamy przycisk OK ;

O zmiana zostanie zapisana do bazy danych.
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Scalanie zawartosci kolumn

Narzedzie = shuzy do scalenia zawarto$ci rekordéow wybranych kolumn a nastepnie
wstawienia jej do rekordéw kolumny docelowe;.
Przyktad dziatania:
W pierwszym rekordzie kolumny DOCNAME zawarta jest warto§¢ AA, natomiast w pierwszym
rekordzie kolumny TXTMEMO wystepuje warto§¢ BB. Wynikiem operacji przedstawionej na
rysunku ponizej bgdzie przekopiowanie do pierwszego rekordu kolumny DOCNAME wartosci
AABB.

Scalanie zawartosci kolumn x|
—Kolumny do scalenia
&+« ¥
10 Dz ZMAME
Sork T=TMEMO
o
==
| Diodaj wezwstkie |
| I=ur wszyskkie |
Kolurnina
0K | | Cancel

Rys. 66: Okno scalania zawartosci kolumn

I UWAGA: Nie zaleca sie uzywania jednej z kolumn zrédtowych jako kolumny docelowej!
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Wstawianie wartosci do zaznaczonych rekordéw wybranej kolumny

Narzedzie % stuzy do wypehienia zaznaczonych rekordéw wybranej kolumny ustalonymi

warto$ciami.
wstawi¢ warto$¢ do wszystkich rekordow.

Nadaj wartosci rekordaw x|

Madaj kolumnie:
D2z MAME -

Warkose:

now3 |

Ok | | Anuluj |

Rys. 67: Wstawianie wartosci do rekordow kolumny

W przypadku, gdy nie sa wybrane zadne rekordy narzedzie zapyta czy powinno
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Reprojekcja warstw pomiedzy odwzorowaniami kartograficznymi i

geograficznymi

Narzedzie umozliwia zmiang projekcji (odwzorowania) warstwy ze wsparciem dla praktycznie
wszystkich powszechnie uzywanych odwzorowan kartograficznych 1 geograticznych. Dostep do
narzgdzia odbywa sig za pomoca menu Narzedzia->Reprojekcja warstwy.

Reprojekcja warstwy 5'

—arsbery do reprojekci
Diostepne Reprojektowane
POLO 145-24-rectified
powiaky _wgsSd
N
e
| Codaj wszystkie |
| Isury wszysthkie |
Wisz domyslny EPSiE: Lub wyhbierz z listy:
3120 Iktad 1965 skrefa 1 v
Wpisz wvisciowe EPSG! Lub weybierz z lisky:
2180 lktad 1992 T

¥ Chwirz po reprojekeii

Cpcje raskraw

Twp resamplingu; Max uzycie pamieci RAM (wiecej = szybrcieg):

Auto

¥ Reprojekiuj przez WESS4 (wolnie] ale najczescie] doktadniei)

-

(1] 4 | | Zancel

Rys. 68: Okno reprojekcji warstwy

Aby dokona¢ reprojekcji warstwy nalezy:

1. Wybra¢ warstwy do reprojekcji (aktualnie wspierane sa warstwy typu Shapefile, TIFF oraz

ASCII GRID)

2. Wpisa¢ docelowy kod EPSG odwzorowania lub wybra¢ odwzorowanie z listy

3. Opcjonalnie wpisa¢ kod EPSG odwzorowania lub wybra¢ odwzorowanie z listy jakie
zostanie nadane warstwa do reprojekcji, ktore nie maja zdefiniowanego odwzorowania (dla
warstwy typu TIFF wybor wejsciowego odwzorowania jest obligatoryjny)

4. wecisna¢ przycisk OK

9]

wybra¢ katalog, w ktorym zostang zapisane pliki warstwy po reprojekcji

W przypadku warstwy rastrowej typu TIFF mozliwe jest wybranie:
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«  Typu resamplingu, ktory decyduje o jakosci wynikowych danych (NearestNeighbour —
najszybszy, Lanczos — najwolniejszy przy hipotetycznie najlepszej jakosci). W przypadku
wybrania opcji innej niz NearestNeighbour dane wejSciowe musza by¢ w trybie 24/32
bitowym.

«  Maksymalne uzycie pamigci (w przypadku duzych objgtosciowo warstwy im wigcej RAM
tym operacja jest szybsza. Automatyczny dobor oznacza uzycie 33% dostepnej pamigci
RAM)

- Reprojekcja przez WGS84, ktora w wigkszosci przypadkow zwigksza doktadnosé
reprojekcji (jest jednak dwukrotnie wolniejsza)

UWAGA: w przypadku wersji DEMO, przeprojektowana warstwa rastrowa wynikowa

bedzie miata znacznie zmniejszong rozdzielczos¢!

Wiecej informacji na temat kodéw EPSG mozna znalez¢ na stronie www.epsg.org

Baza kodéw EPSG znajduje sie na stronie spatialreference.org
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Rektyfikacja oraz nadawanie georeferencji danym rastrowym

Dane rastrowe typu zeskanowana papierowa mapa wymaga procesu rektyfikacji / nadania
georeferencji. Jest to proces, ktory powoduje nadanie rastrowi wspoirzednych mapowych. Do
przeprowadzenia tej operacji stuza narzedzia znajdujace si¢ na pasku ,,Georeferencje”.

Wybor w arstw y dla
procesu nadaw ania

georefere;cji

14524 - |

Narzedzie zarzgdzania
punktami georeferenciji

(GCP)
Uruchomienie procesu

rektyfikaciji
Rys. 69: Pasek narzedzi georeferencji

W przypadku braku widocznosci paska narzedzi przedstawionego na Blad: Nie znaleziono zrodta
odwotania nalezy wilaczy¢ go za pomoca menu Widok->Paski narzgdzi->Georeferencje. Proces
nadawania georeferencji polega na wskazaniu puntu na rektyfikowanej warstwie za pomoca kursora
myszy (Blad: Nie znaleziono Zrédta odwotania) a nastgpnie przypisaniu mu wspotrzgdnych
mapowych.

Punkt
spotrzedne
rastra)

Punkt
-

(w spoirzedne
projektow ane [docelow €])

Rys. 70: Punkt georeferencji na mapie

Dobra praktyka jest uzycie rektyfikowanej warstwy w oknie Mini mapy. Do przeprowadzenia
procesu nadawania georeferencji wymagane sa minimum 4 punkty. W przypadku znieksztatconych
rastrow wprowadzanie wigkszej ilo§ci punktow (np. na przecigciach siatki) pozwoli uzyskac
bardziej kartometryczna warstw¢ wynikowa.
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Wspoétrzedne Wspotrzedne
Zw ijanie okna rastra projektow ane
(docelow e)
Punk ¥ kontrolne dla georeferencii x|
& =  [Zapisz | [~  Wczytaj |
Lista punkkaw: (pravey klawisz myszy aby zobaczye menu)
Mo | Obrazek ¥ |Ol:-razek i Projektowana ¥ |Prn:njekl:n:nwana i |
0 221 5517 4720002,213339 5510006,321664
1 TIFa G403 4736002,956595 5510001, 359644
2 Fr== Fie 4735992, 704599 5499995, 7113585
3 208 Fag % Usuf 571609
¥ Usun wszystkie
@ Paokaz punkk rastra
€5 Paokaz punkk prof@Ptowany
b U2yj wspdtrzedriech kursora
Menu kontekstow e
(dla kazdego
punktu)

Rys. 71: Okno punktow georeferencji

Kroki niezbgdne do przeprowadzenia procesu nadania georeferencji:
1.

6
7.
8.
9
1

0.

Wezytaé warstwe rastrowa, ktora nie posiada georeferencji (opcjonalnie uzy¢ ja w oknie
Mini Mapy)

W pasku narzgdzie ,,Georeferencje” wybra¢ powyzsza warstwg z listy

Wybra¢ narzgdzie okreslania punktow

Za pomoca kursora myszy wskaza¢ min 4 punkty georeferencyjne, ktére znajduja si¢ na
obszarze wybranej warstwy rastrowej

Za pomoca okna ,,Punkty kontrolne dla georeferencji” wprowadzi¢ wspotrzedne mapowe
(kolumny ,,Projektowana X oraz ,,Projektowana Y’)

Opcjonalnie zapisa¢ punkty do pliku

Uruchomi¢ narzedzie rektyfikacji za pomoca przycisku

Opcjonalnie zmodyfikowac¢ opcje rektyfikacji

Woecisnaé przycisk ,,0K”

Wybra¢ folder docelowy, w ktorym zostanie zapisana wynikowa warstwa rastrowa

W zaleznosci od ilosci punktéw georeferencyjnych narzedzie rektyfikacji automatycznie dobiera
najwyzszy mozliwy stopien transformacji.

Dla kazdego punktu dostgpne jest menu kontekstowe, ktore umozliwia:

Usun — usuwa wybrany punkt
Usun wszystkie — usuwa wszystkie punkty
Pokaz punkt rastra — pokazuje na mapie wybrany punkt (wspotrzedne rastra)

Pokaz punkt projektowany — pokazuje na mapie wybrany punkt (wspotrzedne projektowane

[docelowe])
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m  Uzyj wspohrzednych kursora — uzytkownik dla wybranego punktu moze ustawié¢

wspotrzedne projektowane na podstawie kursora (wspotrzedna pobierania jest po wceisnigciu
lewego klawisza myszy)

Tworzenie georeferencji

Typ resamplingu {kylko dla obrazdw grav/z4/32bits):
Mearestheighbour

-

Max uZycie pamieci RAM (wiece] = szybciej);
Auka hd

Typ transfFarmaciis
Auto polynominal <

¥ Obwirz po dodaniu georeferencii

0K

| | Cancel

Rys. 72: Okno uruchamiajqce proces georeferencji

UWAGA: w przypadku wersji DEMO, zrektyfikowana warstwa wynikowa bedzie miata
znacznie zmniejszong rozdzielczos¢!
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Modut MPZP

Glownym zadaniem rozszerzenia MPZP jest wydruk wyrysu dotyczacego Miejscowego Planu
Zagospodarowania Przestrzennego dla dziatki lub grupy dziatek. Dzigki duzej elastycznosci
dziatania oprogramowanie moze stuzy¢ do wydruku dowolnych informacji (zaréwno z danych
rastrowych [mapy papierowe, skany planoéw, etc] jaki i danych cyfrowych [wektorowych] wraz z
wydrukiem informacji z bazy danych) dla dowolnego obiektu przestrzennego (punkt, linii, poligon).

Wyszukiwanie obiektow moze by¢ przeprowadzane poprzez:

kaskadowe wyszukiwanie (np. gmina->obreb->numer dziatki)

rgczne wyszukanie 1 wskazanie obiektu

wyszukanie przestrzenne (np. w pewnej odlegtosci od punkty, po przebiegu linii, etc)
wizualne zapytania SQL (obiekty spetniajace okreslone kryteria)

inne typy wyszukiwania i selekcji oferowane przez oprogramowanie Geoxa

Wyszukane lub zaznaczone obiekty moga by¢ drukowane zarowno pojedynczo jak i grupowo.

=io|x]
B [rviis Wiook MWaswes aedis Fomog
LR MT|e = | DpE W E 0T (s | e A R A PR
I =FEFEFSgEFI g I MatggglEEe® | g ks DwleTEY sl EES
|20 |6d Mo e kil T %% 2% %%%%2 % g g=glal
s =] ; y
[ coadi_pln_dersa \

= L —~ -
Wrpdrmdna | whaly | 2000 [rasr) 157,632 [ 1675098 Vv [T IEP

Rys. 73: Glowne okno programu wraz z modutem MPZP
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Dostep do narzedzi modutu

Dostgp do narzedzi udostepnianych przez modut odbywa si¢ poprzez pasek narzedzi Plany
przestrzenne (W przypadku jego braku nalezy go wlaczy¢ poprzez menu Widok->Paski narzedzi-
> Plany przestrzenne).

Wydrukuj obiekt
ydrukuj obiekty Wydrukuj kazdy obiekt

na pojedynczej
polecyReze) na osobnej kartce
kartce
Plany przestrze » X ) )
Konfiguracja modutu

S EREEN
»

Wyszukaj obiekt Wydrukuj aktualny
w idoczny obszar

Rys. 74: Pasek narzedzi MPZP

Wyszukiwanie — powoduje pokazanie okna wyszukiwania (w przypadku, gdy jest ukryte)

Wydrukuj obiekty na pojedynczym wydruku — drukuje wszystkie wyszukane obiekty na
pojedynczym wydruku (wszystkie obiekty beda widoczne na wydruku tylko w przypadku dobrania
odpowiedniej skali mapy)

Wydrukuj kazdy obiekt na osobnym wydruku — drukuje kazdy wyszukany obiekt na odrgbnym
wydruku (druk seryjny)

Wydrukuj aktualny widoczny obszar — drukuje aktualnie widoczny fragment mapy
Konfiguracja modulu — umozliwia ustawienie wszystkich parametrow modutu
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Konfiguracja modutu

Do poprawnej pracy modutu wymagana jest jego konfiguracja polegajaca na okresleniu warstwy,
ktéra bedzie uzyta do wyszukiwania (najczgsciej jest to warstwa dzialek) oraz parametréw
wydruku.

& Konfiguracja

Rys. 75: Gtowne okno konfiguracji modutu
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Ustawienia wyszukiwania

Konfiguracja wyszukiwania umozliwia ustawienie klucza wedlug, ktérego beda odnajdywane
obiekty. Zarzadzanie kolumnami bazy danych, ktére beda uzyte do tej operacji odbywa si¢ poprzez
menu kontekstowe (prawy klawisz myszy). Aktualnie mozna zdefiniowa¢ 5 poziomow (kolumn)
wyszukiwania. Opisy kolumn sa automatycznie tworzone w oparciu o aliasy nazw kolumn
ustawionych dla danej warstwy — mozna je edytowaé poprzez dwukrotne klikniecie mysza na
opisie.

5

Wcisnij prawey klawisz myszy na tabel

Kolumna szukania |Opis Typ sorbowania |
miejsc ﬂ Migjscomost Rosngce ﬂ
obreh ﬂ Cbreb geodezyiny Rosnace ﬂ
nir_dzialki ﬂ Mr dziatki Rosnace dziztki ﬂ

0K | | Zancel

Rys. 76: Parametry wyszukiwania

Kazda kolumna moze by¢ sortowana w czterech trybach:
m rosngce — wartosci sa sortowane od najmniejszej do najwigkszej wartosci lub alfabetycznie
m  malejgce — warto$ci sa sortowane od najwigkszej do najmniejszej warto$ci lub alfabetycznie

m  rosngce dzialki — numery dziatek sa sortowane od najmniejszej do najwigkszej wartosci.

Oprogramowanie zaklada, ze numery dziatek sa zapisywane wedtug klucza liczba/liczba np.
10/245

m  malejaco dzialki — numery dziatek sa sortowane od najwigkszej do najmniejszej wartosci.
Oprogramowanie zaktada, ze numery dziatek sa zapisywane wedtug klucza liczba/liczba np.
10/245

W przypadku przedstawionym na powyzszym rysunku schemat wyszukiwania bgdzie nastgpujacy:
Miejscowos$¢->Obreb->Numer dziatki

Uzytkownik po wybraniu miejscowosci bedzie mogt wybraé¢ jedynie obreb nalezacy do danej
miejscowosci. Po wybraniu obrgbu zostana wyswietlone jedynie numery dzialek jaki naleza do
danego obrgbu.
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Ustawienia wydruku atrybutéw opisujacych obiekty

Na wydruku moga by¢ przedstawione wybrane atrybuty opisujace wyszukany obiekt w formie
tabelarycznej. Uzytkownik moze wybraé czy takie dane maja by¢ drukowane (brak zaznaczonej
jakiejkolwiek kolumny) oraz, ktore konkretnie informacje maja by¢ wydrukowane.

Wybor kolumn do druku x|

— Kalurnry

Migjscownst

Dbreb
| »> | [N ciatid
| 2 | &
| Dodaj wszystkie | v
| Isury wszysthkie |

0K | | Cancel

Rys. 77: Wybor atrybutow jakie majq by¢ drukowane

Po lewej stronie znajduja si¢ kolumny przypisanej do bazy danych warstwy, natomiast po prawej
kolumny jakie maja by¢ drukowane.

UWAGA: atrybuty sg drukowane jedynie w przypadku druku pojedynczego
obiektu lub druku seryjnego (kazdy obiekt na osobnym wydruku).
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Ustawienia metody graficznego wyrézniania obiektéw na wydruku

Kazdy wyszukany obiekt jest wyrdzniany graficznie na wydruku. Wyr6znianie moze by¢
realizowane poprzez:

m zmiang grubosci / koloru obrysu

m zmiang koloru wypetnienia

Rodzaj wyrdzniania dziate X|

— Wypetnienie
—I¥ Obrys

. < GarubasE [mm] 0,75 -

(1] 4 | | Cancel

Rys. 78: Definiowanie metody wyrozniania obiektow na
wydruku

UWAGA: Ustawienie wyrdzniania dotyczg jedynie druku. Wyrdznianie obiektéw

na ekranie odbywa sie w oparciu o globalne ustawienia wyrdzniania

zaznaczonych obiektéw
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Kaskadowe wyszukiwanie obiektow

Wyszukiwanie obiektéw odbywa sig¢ poprzez list¢ wyboru, na ktérej wyswietlane sa dostepne
atrybutow obiektow. Wyszukiwane wartosci mozna wybra¢ z listy za pomoca kursora myszy jak
rowniez wpisa¢ za pomoca klawiatury (w tym przypadku na liScie zostana wyswietlone tylko
wartosci spetniajace wpisane kryteria).

Po wyszukaniu obiektu jest on automatyczne centrowany na ekranie oraz wyrdzniany graficznie
zgodnie z ustawieniami globalnymi oprogramowania.

Wyszukiwmanie dzialek v X
Migjsoowose |
Sniegiw 7

Obreb geodezyjn:

Sniggdw <
Mr dziathi:
1031 -

Rys. 79: Okno wyszukiwania kaskadowego

103



Geoxa Editor MPZP 2.0 - Podrecznik

Wydruk wyszukanych obiektéw

Modul umozliwia wydrukowanie wyszukanych obiektow zaréwno grupowo (wszystkie
obiekty na pojedynczym wydruku) jak i druk seryjny (kazdy obiekt na osobnym wydruku). Kazdy
wydruk moze sktadac¢ si¢ z nastgpujacych elementow:

m aktualnej daty
naglowka z opisem
skali mapy (petna kartometryczno$¢)
mapy
opisowych danych tabelarycznych
obwodek wokot mapy jak i1 catego wydruku

Rys. 80: Przyktadowy wydruk

S-12-20m

[Watscswats Jowss [rw s |
|5rmt- |51qp-||c:r| |
Wt e s o nag P e W ey Telar MPDS
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UWAGA: Czas wydruku zalezy od wybranej rozdzielczosci (im wieksza tym
jako$¢ wydruku lepsza ale réwniez wzrasta czas wydruku) oraz szybkosci

komputera.
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Automatyczna aktualizacja oprogramowania

Oprogramowanie zostalo wyposazone w modut auto-aktualizacji, ktory wilacza si¢ automatycznie
co 24 godziny. Ze wzgledu na dynamiczny rozwdj oprogramowania zalecane jest sprawdzanie
aktualizacji raz na tydzien.

Sposob uzycia narzedzia auto-aktualizaciji:

. Z okna gltéwnego programu, z menu ,,Pomoc” wybra¢ opcje ,,Aktualizacja oprogramowania’;

. w przypadku uzywania serwera proxy nalezy ustawi¢ jego parametry;

. wcisna¢ przycisk ,,Sprawdz”;

. jesli nowa wersja oprogramowania jest dostgpna to przycisk ,,Aktualizuj” bedzie aktywny;

. nalezy wcisna¢ przycisk ,,Aktualizuj”, ktéry spowoduje pobranie aktualizacji oraz jej
uruchomienie;

. nalezy postgpowac zgodnie z instrukcjami uruchomionej aktualizacji (proces instalacji wymusza
zamkniecie Srodowiska GEOXA przez uzytkownika).

DA W -

o)

Jesli do potaczenie internetowego wymagane jest proxy nalezy je skonfigurowac w opcjach
internetowych, ktore znajduja si¢ w menu:
Narzgdzia->Ustawienia programu->Internet

Uwaga: z niektérymi serwerami proxy mozna zauwazy¢ opdznienia pobierania danych

dochodzacych do 60 sekund.

antualizacja oprogramowania il

Zainstalowana wersia 2.0.0,2915

Dostepna wersja 2.0.0,39580

Skatus akrualizcii

|

Status  Mowa wersja jest dostepna

_Sprawdz | | Akl |

Rys. 81 Okno auto aktualizacji oprogramowania
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Automatyczne raportowanie btedéw krytycznych

Oprogramowanie zostato wyposazone w modut automatycznego raportowania btedow krytycznych
(uniemozliwiajqce dalszq poprawnq prace programu). Jesli komputer dysponuje dziatajacym
dostgpem do internetu, raport moze zosta¢ wyslany do serwera nalezacego do firmy CGIS -
http://www.cgis.pl. Uzytkownik jednak musi wyrazi¢ na to zgodg. Raport o bigdach nie zawiera
zadnych danych, na ktorych pracuje uzytkownik, nie sa rowniez wysylane zadne dane poufne.

W sktad raportu wchodza jedynie informacje na temat:
e parametréw komputera;
e parametrow systemu operacyjnego;
e informacje o miejscu wystapienia bigdu w programie.

Automatyczne raportowanie bleddw

Przepraszamy ale wystapit blad podczas pracy programu. MozZesz pomad w
jego naprawie pozwalajac na wystanie automatycznego raportu. Raport nie
zawiera zadnych poufnych informacji ani danwch na jakich pracujesz. Poprzez
wystanie tego raportu pomagasz w ulepszaniu oprogramowania.

Twadj adres e-mail {nie musisz go podawad, bedzie on praydakny gdbwsmy cheieli sis 2 Tobg
skontakkowac)

Twaj komentarz, opis swtuacji gdy wwskapit btad lub cokalwiek co moze nam pomac w jego
identyfikacii, Komenkarz nie jest wymagany.

Mie wysytai Wi

Rys. 82: Okno raportowania bledow
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Zgtaszanie btedoéw oraz wsparcie techniczne

Firma CGIS dolozyta jak najwigcej staraf, aby nasze oprogramowanie byto jak najbardziej stabilne
1 funkcjonalne. W przypadku zauwazenia btedow prosimy o kontakt. Wszelkie zgloszone btedy,
beda usuwane mozliwie najszybciej. Prosimy roéwniez o pobieranie uaktualnien.

Jesli macie Panstwo jakiekolwiek sugestie dotyczace dodania nowych funkcji do naszego
oprogramowanie to prosimy o kontakt.

Dla usprawnienia Panstwu kontaktu z nami zostaty uruchomione 3 specjalnie konta poczty
elektroniczne;:

http://forum.cgis.pl - forum wsparcia oraz wymiany doswiadczen

bugs@cgis.pl - zgtaszanie btedéw oraz usterek

support@cgis.pl — wsparcie dotyczace uzytkowania oprogramowania oraz zgtaszania
usprawnien

rejestracja@cgis.pl - rejestracja oprogramowania

Dzi¢kujemy za wybranie naszego oprogramowania.

zespot

Creative GIS Solutions

aktualizacja: 27.10.2009
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Podczas dodawania warstw program sie zawiesza

W przypadku powtarzajacych si¢ problemow podczas dodawania warstw (okno selekcji plikow)
nalezy:
1. Zamkna¢ program Geoxa Editor
2. Wejs¢ do katalogu instalacyjnego (domyslnie c:\Program Files\CGIS\Geoxa Editor\)
3. Wejs¢ do podkatalogu \config
4. Edytorem plikow tekstowych (np. Notatnikiem) zmieni¢ wpis:
Main/UseNonstandardFileOpenDialog=1
na:
Main/UseNonstandardFileOpenDialog=0

Uwaga, ponizsza modyfikacji spowoduje ograniczenia w ilo$ci plikow/warstw jakie moga zostac
jednoczes$nie wskazane (limit ten zalezy od dtugo$¢ Sciezki oraz samych nazw plikow)

Po uruchomieniu programu nie wyswietlaja sie paski narzedzi

W przypadku jakichkolwiek problemoéw z interfejsem uzytkownika nalezy uzy¢ opcji
dostepnej w menu: Pomoc->Resetuj interfejs uzytkownika (GUI) a nastepnie zrestartowaé
aplikacje.

Po aktualizacji oprogramowania zresetowane zostaly ustawienia interfejsu

W przypadku, gdy aktualizacja wprowadza nowe funkcje lub modyfikuje interfejs
uzytkownika np. poprzez dodanie nowego menu lub przycisku narzedzi interfejs
uzytkownika jest automatycznie resetowany.
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