Systemy Informacji Przestrzennej

Temat nr 1: Wprowadzenie do Systemoéw Informacii Przestrzennych i programu ArcView.

Przebieg zaje¢c:

Teoretyczne wprowadzenie do lekcji.
Co to sa informacje przestrzenne, GIS.
Rodzaje map : rastrowe, wektorowe.
Mapy wektorowe: prosty model wektorowy, topologiczny model danych wektorowych,
numeryczny model terenu.
Mapy analogowe i cyfrowe — wady i zalety.
Pozyskiwanie danych do systemu informacji przestrzennych.

Cwiczenia z programem ArcView.

Uruchamianie programu, otwieranie istniejacego projektu, tworzenie nowego projektu.

Uruchomi¢ program klikajac dwukrotnie na ikong ArcView GIS znajdujaca si¢ na puplicie systemu
Windows. W nowootwartym okienku mozemy:

-utworzy¢ nowy projekt z pustym widokiem (Create new project with new view),

-utworzy¢ nowy, pusty projekt (Create new project as a blank project,

-otworzy¢ istniejacy projekt (Open an existing project)

Otwieramy instniejacy projekt. Przechodzimy do katalogu C:\esri\av_gis30\avtutor\arcview\ i
otwieramy projekt o nazwie gstart.apr.

Czesci sktadowe projektu (widoki, tabele, skrypty, wykresy). (e
. X X . L. X X Mew | Open | Prirt |
Po otwarciu pliku na ekranie pojawi si¢ okno projektu. W oknie
tym mamy do wyboru czesci projektu z ktéorymi mozemy @ — EEEE =
pracowa¢. Do wyboru mamy: : Waild
«widoki (Views),
-tabele (tables),
-wykresy (charts), il
<kompozycje mapowe (layouts), ‘[‘EI»
«skrypty (scripts). Charts
Otwieramy widok $§wiata (World). L;%@;uts
Gdy klikniemy na widoku ,,world” pojawi nam si¢ mapa §wiata _ |
z liczba mieszkancow w w poszczegdlnych krajach w 2000 | Seipts . =

roku. Widok sktada si¢ z warstw, na ktorych sa umieszczone

informacje geograficzne dla okreslonego obszaru. W programie ArcView warstwy sa nazywane
tematami (themes). W naszym widoku ,,world” mamy pi¢¢ warstw(rzeki, jeziora, oceany, populacja
w 2000 roku, $rednia dlugos$¢ zycia (life expectancy). Lista wszystkich tematow w danym widoku
jest widoczna z lewej strony w legendzie. Sa tam rowniez pokazane symbole i kolory, ktore sa
uzyte do przedstawienia danej informacji. Pole wyboru (Check box) informuje nas, czy dane
informacje sa w tej chwili wy$wietlane na mapie, czy nie. Kolejno$¢ w jakiej sa wymienione tematy
(warstwy) jest bardzo istotna. Warstwy, ktore sa najnizej] wymienione, znajduja si¢ na samym
spodzie na mapie. Jezeli nie widzimy calego opisu na temat dowolnej warstwy to mozemy zmieni¢
szeroko$¢ legendy, tapiac za krawedz i1 przeciagajac ja w prawo. Jesli zaznaczymy w polu wyboru,
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ze chcemy zobaczy¢ ,.$rednig dlugos¢ zycia” to przez moment nam migna informacjg na ten temat,
ale po chwili nie bedzie nic widoczne. Jest to spowodowane tym, ze ta warstwa lezy nizej od
warstwy ,,populacji”. Aby zobaczy¢ warstwe ,,srednia dtugo$¢ zycia” musimy, albo przeciagnac ja
powyzej warstwy ,,populacji”, albo wyltaczy¢ warstwe ,,populacja”.

Przyciski i narzedzia w programie ArcView.

Gorny pasek ikon sg to przyciski, a dolny to narzgdzia. Jesli wybierzemy dowolne narzedzie 1
umiescimy kursor na mapie to zmieni si¢ jego wyglad, pokazujac nam jakie narz¢dzie wybralismy.
Dane narzedzie bedzie aktywne dopdki nie wybierzemy innego. Po najechaniu kursorem myszki
nad dowolna ikonkg pojawi sig jej krotki opis pod kursorem oraz dodatkowo na pasku statusu.

zblizenie do aktywnej/aktywnych warstw, powiekszenie do wybranych elementéw na danej

warstwie).

Przyciski do poruszania sie po mapie:

- Powigkszenie do maksymalnego rozmiaru wszystkich warstw w danym widoku. Uzywamy
tego przycisku gdy chcemy zobaczy¢ caty widok na monitorze.

- Powigkszenie do maksymalnego rozmiaru aktywnej warstwy. Kazda warstwa moze miec
inny rozmiar. Ta ikona powigksza widok tak aby byta widoczna cata aktywna warstwa.

Aby zadana warstwa stata si¢ aktywna musimy na spisie tresci nacisna¢ na jej nazwe. Trzymajac
przycisk SHIFT mozemy zaznaczy¢ kilka warstw do powigkszenia.

Z) - Powigkszenie do rozmiaru aktualnie wybranej cechy w aktywnym temacie. Jest to przydatne
w przypadku wyszukiwania np. panstw z okre§lona populacja. Naciskajac ten przycisk otrzymamy
powigkszenie tylko interesujacych nas panstw.

- Powiekszenie.
@ - Pomniejszenie.

- Zmiana widoku do poprzedniego rozmiaru. Mozna uzy¢ tego przycisku aby cofna¢ si¢ o pigé
ostatnich krokow.

Narzedzia do poruszania sie po mapie.

- Powigkszanie widoku. Uzywamy tego narzedzia w dwojaki sposob. Jesli chcemy
wysrodkowa¢ w wybranym miejscu i powigkszy¢ mape to klikamy na mapie, jesli chcemy
powigkszy¢ okreslony obszar to zaznaczamy go i mapa automatycznie pokaze nam zadany
fragment.

- Pomniejszenie widoku. Uzycie jest podobne do poprzedniego narzgdzia, tylko w tym
wypadku nastepuje pomniejszenie mapy.

- Narzedzie do przesuwania mapy. Umozliwia przesuwanie mapy w dowolnym kierunku.
Zaznaczamy narzgdzie, nast¢pnie naciskamy przycisk, trzymajac wcisnigty przycisk przesuwamy
mapeg w zadanym kierunku, a nastgpnie puszczamy przycisk.

Aby przycisk £ (zblizenie do wybranego elementu) zadziatal nalezy najpierw zaznaczy¢ jaki$

element na mapie. Stuzy do tego narzedzie Select Features E .Wybieramy to narzedzie i nast¢pnie
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zaznaczamy interesujace nas elementy. NaleZy pamigta¢ o wybraniu interesujacej nas warstwy.
Jesli nie jesteSmy pewni na ktorej warstwie znajduje si¢ nasz element, nalezy w legendzie
zaznaczy¢ kilka warstw jednoczes$nie trzymajac wcisnigty SHIFT.

Cwiczenie: Wykorzystujqc przycisk L2l (zblizenie do wybranego elementu), zrobié optymalne
zbliZzenie obszaru zawierajqcego teren Brazylii, Meksyku i USA. Nastepnie doda¢ do tego widoku
widok Kanady.

Przygotowywanie mapy do wydruku (mapa statyczna i dynamiczna).

Aby przygotowac¢ mapg do wydruku nalezy z menu View wybra¢ Layout (kompozycja). W
nastgpnym oknie mamy do wyboru orientacj¢ pozioma lub pionowa mapy. Po zatwierdzeniu pojawi
nam si¢ kompozycja skladajaca si¢ z mapy, jej nazwy, skali, strzatki wskazujacej kierunek
pénocny oraz legendy. Domyslnie utworzona kompozycja mapy jest mapa dynamiczna: to co w
danej chwili mamy w oknie view to samo si¢ wyswietla na kompozycji gotowej do wydruku. W
takim wypadku przy tworzeniu kilku map do wydruku, okazuje si¢ Ze na koniec powstaje kilka
identycznych map. Aby to zmieni¢ nalezy po utworzeniu kompozycji dwukrotnie klikna¢ na mape
tej kompozycji i w okienku odznaczy¢ pozycje ,,Live Link”.

Cwiczenie: Utworzy¢ 6 kompozycji, na kazdej z nich umiesci¢ widok innego kontynentu. (Pamietaé
o odznaczaniu pozycji ,, Live Link”).

Identyfikacja elementéw na mapie.

Aby zidentyfikowa¢ okreslony element na mapie, nalezy uzy¢ narzedzie do identyfikacji .
Kiedy naci$niemy na element mapy tym narzgdziem wyswietli si¢ okno dialogowe z informacjami
na temat danego elementu. Zawsze nalezy pamigta¢ o wybraniu interesujacej nas warstwy.

Cwiczenie: Korzystajgc z narzedzia do identyfikacji sprawdzi¢ jakie dwuliterowe kody majq
wybrane panstwa, np.:Meksyk, Brazylia, Australia, Chiny.

Nadawanie nazw elementom mapy.

Na poczatek musimy zaznaczy¢ temat (warstwe), na ktorym chcemy pracowacé. Aktywny temat jest
w spisie tresci uwypuklony. Nalezy pamigta¢, aby nacisna¢ na nazwe tematu a nie na pole wyboru.
Jak juz zaznaczyli$my temat, na ktorego czg$ciach chcemy pracowac klikamy narzedzie nadawania
etykiet =) Klikamy na dowolny kraj, w miejscu gdzie chcemy umiesci¢ etykietkg. Kraj zostanie
automatycznie podpisany. Mozemy nazwaé¢ dowolna ilos¢ panstw. Umieszczona nazwa jest
pokazana wraz z czterema uchwytami. Aby przesuna¢ nazwe w dowolne miejsce klikamy na

narzedzie wskaznik LY nastgpnie raz na etykietke, ktora chcemy przesuna¢. Teraz mozemy ja
przeciagna¢. Aby zmieni¢ rozmiar etykiety nalezy przeciagna¢ jeden uchwytéw. Aby skonczy¢
prace z etykietami, nalezy klikna¢ na mapie w miejscu gdzie nie ma zadnej etykiety.

Cwiczenie: Nazwaé na mapie wybrane panstwa w Europie (Francja, Hiszpania, Portugalia,
Polska, Wiochy).

Korzystanie z pomocy w programie ArcView.

Aby uzyska¢ krotki opis na temat danego przycisku, narzedzia lub menu nalezy umiesci¢ kursor
nad zadanym miejscem. Opis pojawi si¢ w dolnej czg$ci programu na pasku statusu. Jesli chcemy

uzyskac wigcej informacji na temat danej opcji musimy najpierw nacisna¢ na ikonke pomocy ( )



a nast¢pnie na zadana opcje.

Jesli chcemy uzyska¢ informacje na temat okna dialogowego to wciskamy klawisz F1 gdy nam
takie okno si¢ pojawi na ekranie.

Aby uzyska¢ pomoc na dowolny temat, wybieramy opcje ,,help topics” z menu ,,help”.

Zachowywanie projektu na dysku.

Aby zapisa¢ projekt na dysku wybieramy z menu file/save project , wybieramy miejsce na dysku,
wpisujemy nazwe pliku 1 zatwierdzamy. Mozemy to rowniez zrobi¢ przez nacisnigcie ikony
dyskietki.

Zamykanie projektu.

Aby zamkna¢ projekt nalezy wybra¢ z menu file/close project. Jezeli przed zamknigciem nie byt
projekt zapisany to wyswietli si¢ komunikat czy chcemy zapisa¢ projekt.



