Tworzenie warstw tematycznych/tworzenie nowego projektu w systemie GIS

. Utwoérz nowy projekt jako pusty projekt - Create a new project — as a blank project
lub Ctrl+N.

. Utwoérz nowy widok w oknie projektu (Untitled) — Wybierz z menu po lewej Views i
kliknij przycisk New. Zmien nazwe¢ widoku Viewl na Mapa — w oknie projektu
Ctrl1+R lub Menu rozwijane Project/Rename Viewl.

. Wprowadzenie podktadu mapowego do systemu GIS. Przejdz do widoku Mapa:

a. Wybierz polecenie File/Extensions, zaznacz wszystkie dostgpne rozszerzenia
plikow + kliknij na przycisk OK.

b. Wybierz View/Add Theme (Ctrl + T), w oknie dialogowym Add theme —
wybierz typ zrédla danych (Data Source Types) — Image data source.
Nastepnie wskaz $ciezke dostgpu do pliku podklad.jpg + OK.

. W oknie mapa uaktywnij dodana warstwe¢ Podktad.jpg. W polu roboczym powinno

pojawi¢ si¢ zdjecie podktadu mapowego.

. Tworzenie nowych warstw tematycznych. W widoku Mapa:

a. Wybierz polecenie View/New theme. W kolejnym oknie dialogowym do
wyboru jest typ warstwy — mozemy wybra¢ warstwy punktowe, liniowe i
poligonowe. Wybierz Polygon + OK. Nastgpnie wskaz miejsce, gdzie ma
zosta¢ zapisana utworzona warstwa i zapisz warstwe pod nazwa BudynKki.shp.

b. Utworz nowa warstwg Ulice — View/New theme, wybierz Line, zapisz jako
Ulice.shp .

c. Utworz nowa warstwe Zagospodarowanie — View/New theme, wybierz
Polygon, zapisz jako Polygon.shp .

. Edycja warstw tematycznych. Aby edytowac¢ nowe warstwy nalezy:

a. Uaktywni¢ warstwe, ktéra ma by¢ edytowana (klikna¢ w nazwe warstwy — tak
aby uwypuklila si¢ ona na liscie warstw w widoku Mapa).

b. Wybierz polecenie Theme/Start editing. Spowoduje ono otwarcie edycji
warstwy.

c. Po wykonaniu edycji (rysowania na warstwie) nalezy zamknac edycj¢
warstwy: Theme/Stop editing.

. Edycja tabeli atrybutéw warstw tematycznych. Nalezy skorzysta¢ z przycisku Open

theme table (lub Theme/table). Otworzy si¢ okno tabeli atrybutéw wskazanej
warstwy tematycznej. Tabela zawiera 2 kolumny: Shape oraz ID. Aby doda¢ kolumne
nalezy wybra¢ polecenie Edit/Add field. Nastgpnie w kolejnym oknie nadajemy
nazwg pola, typ danych, ktére beda zawarte w polu oraz szerokos¢ pola. Typ danych -
do wyboru pole liczbowe/ciag znakéw/Wartos$ci logiczne (true/false)/data. Aby
wprowadzi¢ dane do pola tabeli — korzystamy z polecenia Edit — symbol strzatki nad
polem.

. Zapisywanie projektu mapy. Aby zapisa¢ caty projekt mapy nalezy skorzysta¢ z

polecenia: File/Save Project as...



