Temat nr 2: Zapoznanie z programem ArcView.
Przebieg zajeé:

Cwiczenia z ArcView.
Rodzaje warstw, warstwy ztozone z linii, wielobokow, punktow.
Wyswietlanie obiektow 1 ich wlasciwosci na mapie. Budowanie zapytan w celu
wyswietlenia interesujacych nas informacji.
Wyswietlanie elementow na mapie przez zaznaczenie ich w tabeli z danymi.
Dodawanie danych zawartych w plikach shape jako nowe warstwy.
Laczenie tabel, dolaczanie informacji z tabel do widoku projektu, wizualizacja danych
zawartych w plikach tekstowych.
Praca z edytorem legendy (wizualizacja danych punktowych, liniowych, przestrzennych)
Wyszukiwanie elementow na wybranej warstwie i ich opisywanie na mapie.
Wyszukiwanie elementow na podstawie ich atrybutow.
Proces geokodowania.

Cwiczenie (powtorzenie): Wykorzystujqc przyciski E(Select features) i 22l (zoom to selected),
ustawic optymalny widok na panstwa: Polska, Wiochy, Niemcy. Nastepnie nazwac te panstwa
wykorzystujqc menu (Theme/Auto-Label) i stworzy¢ z tego statycznq kompozycje (View/Layout).
Drugq kompozycje stworzy¢ dla Portugalii, Hiszpanii i Algierii.

Dodawanie warstw do widoku.

Aby doda¢ warstwe do widoku nalezy nacisnaé przycisk (add theme) a nastgpnie wskaza¢ adres
1 nazwg pliku z rozszerzeniem .shp.

Cwiczenie: Wykorzystujqc mape $wiata z projektu c:\esri\av_gis30\avtutor\arcview\gstart.apr,
doda¢ do widoku swiata warstwy states.shp, mexico.shp, canada.shp znajdujqce sie w katalogu

c:\esrilav_gis30\avtutor\arcview\gstart\.

Usuwanie warstw.

Aby usuna¢ niepotrzebng warstwg z projektu nalezy wybra¢ dang warstwe (warstwy) w legendzie, a
nastgpnie wybra¢ z menu Edit/Delete Themes.

Cwiczenie: Usunq¢ z widoku swiata warstwy jeziora i rzeki.
Analizy w oparciu o dane geograficzne

Cwiczenie: Na terenie Stanéw Zjednoczonych znalei¢ miasta, w ktérym firma powinna
uruchomié nowy sklep. Miasto powinno si¢ znajdowac na terenie stanu, w ktorym byla mata
sprzedaz za poprzedni okres rozliczeniowy. Miasto powinno miec¢ co najmniej 80000
miesgkancow i znajdowad si¢ w maksymalnej odleglosci 300 mil od Atlanty (glownego
magazynu).

Cwiczenie mozna podzieli¢ na trzy punkty:

a) znalezienie stanow gdzie byla najgorsza sprzedaz w poprzednim okresie,
b) znalezienie miast powyzej 80000 mieszkancow,

c) znalezienie miast w odlegto$ci nie wigkszej niz 300 mil od Atlanty.

a) Znalezienie stanow, w ktérych byta najgorsza sprzedaz w poprzednim okresie.



Otwieramy widok Stanow Zjednoczonych z projektu
c:/ESRI/AV_GIS30/AVTUTOR/ARCVIEW/gstart.apr.

Do kazdej warstwy na mapie jest przywiazana tabela atrybutéw wszystkich punktow, linii lub
powierzchni znajdujacych si¢ na danej warstwie. Aby otworzy¢ tabelg atrybutéw nalezy nacisnaé

przycisk (Open theme table). W tabeli takiej mamy zapisane wszystkie dane tekstowe do
kazdego z obiektow znajdujacych si¢ na warstwie. Na podstawie tej tabeli mozemy w r6zny sposob
obrazowac¢ informacj¢ na mapie. W tabeli atrybutéw do warstwy US States nie zawarte sa
informacj¢ na temat sprzedazy za poprzedni okres rozliczeniowy. Aby zréznicowac kazdy ze
stanow w zaleznos$ci od sprzedazy nalezy wpierw doda¢ takie dane do tej tabeli.

Dane o sprzedazy sa zawarte w innej tabeli na dysku. Otwieramy tabele o nazwie sales.dbf (W
oknie projektu wybieramy tabele, a nastepnie przycisk Add). W tej tabeli mamy trzy kolumny —
jedna to dwuliterowy skrét nazwy stanu i dwie kolumny z danymi liczbowymi, z ktorych kolumna
0 nazwie total zawiera informacj¢ o sprzedazy za poprzedni okres. Informacje z tej tabeli musimy
dolaczy¢ do tabeli atrybutow warstwy, aby nastgpnie moc to przedstawi¢ na mapie. Laczenia
danych mozemy dokonaé, jezeli w obydwu tabelach mamy kolumny o tych samych polach (nazwy
kolumn nie musza si¢ tak samo nazywac). W naszym przypadku w jednej 1 drugiej tabeli mamy
kolumng zawierajaca dwuliterowy skrot stanu. Zaznaczamy odpowiednia kolumng w tabeli
sales.dbf (klikajac na nazwie kolumny state) 1 w tabeli atrybutéw. Przy taczeniu tabel nalezy
zwréci¢ uwagg, ktora tabela jest aktywna. Dane sa przenoszone z nieaktywnej tabeli do aktywne;.
Jezeli mamy zaznaczone odpowiednie kolumny i aktywna tabelg atrybutow naciskamy przycisk

(join). Do tabeli atrybutow dotaczyli§my dwie nowe kolumny.
Teraz na podstawie jednej z tych kolumn zobrazujemy sprzedaz w poszczegdlnych stanach. W tej
chwili kazdy stan jest przedstawiony tym samym kolorem. Otwieramy edytor legendy dla warstwy

US States(ikona ,menu Theme/Edit Legend lub dwukrotne kliknigcie na nazwie danej warstwy
w legendzie). W otwartym okienku zmieniamy typ legendy (Legend Type) z Single Symbol na
Graduated Color. Nastegpnie wybieramy Classyfication field > Total (to jest nazwa kolumny z tabeli
atrybutow). Przy pomocy Color Ramps mozemy dobra¢ sobie kolory wedlug uznania. Po
nacis$nigciu przycisku Apply zmienia nam si¢ widok stanow na mapie. Sa one teraz pokolorowane
w zaleznosci od wartosci sprzedazy w ostatnim okresie.

b) Znalezienie miast powyzej 80000 mieszkancow.

Na poczatek musimy doda¢ warstwg o nazwie uscities.shp zawierajaca wigkszo$¢ miast Stanow

Zjednoczonych (przycisk Add theme). Po dotaczeniu warstwy nie pojawia si¢ ona od razu na
mapie, pojawia si¢ tylko w legendzie. Aby miasta pojawily si¢ na mapie musimy zaznaczy¢ to w
legendzie. Po zaznaczeniu mapa staje si¢ nieczytelna, gdyz mamy naniesionych na mapie za duzo
miast. Zmienimy wilasciwosci wyswietlania warstwy tak aby byly wyswietlane tylko miasta
yZej 80000 mieszkancoéw. Otwieramy okno Wiasciwosci warstwy (przycisk Theme Properties

>
lub menu Theme/Properties). W otwartym okienku klikamy ikonk¢ budowania zapytan i\
(query builder). W nastgpnym oknie definiujemy zapytanie. Nas interesuje aby warto$¢ Pop1990
byta wigkszy lub rowna 80000. W oknie podgladu powinien pojawi¢ si¢ nastepujacy zapis
»( [Pop1990] >= 80000 )”. Zatwierdzamy klikajac przycisk OK. w obydwu oknach. Na mapie
pozostaja wyswietlone tylko miasta powyzej 80000 mieszkancow.

¢) Znalezienie miast w odleglosci nie wigkszej niz 300 mil od Atlanty.

Znajdujemy Atlantg¢(naciskamy ikong (find) lub wybieramy z menu view/find, wpisujemy
Atlanta 1 zatwierdzamy). Nalezy pamigtac ze program przeszukuje tabele aktywnej warstwy. Jezeli
w danym momencie mamy aktywna np. warstwg US States to nie znajdziemy Atlanty. Wybieramy
z menu Theme/Select by Theme. W otwartym okienku musimy zdefiniowaé nasze kryterium.
Interesuja nas miasta w odlegtosci 300 mil od Atlanty. W gérnym polu wyboru wybieramy (Are



Within Distance Of), w nastgpnym polu powinna by¢ wybrana warstwa gdzie mamy zaznaczona
Atlante czyli uscities.shp, a w ostatnim polu wpisujemy zadana odlegtos¢ 1 naciskamy przycisk
New Set. Na mapie mamy zaznaczona Atlantg i 16 miast w odleglosci 300 mil od niej. Teraz
pozostaje odczyta¢ na mapie, ktore z tych miast leza w stanach o matej wartosci sprzedazy.

Cwiczenie: Wskazaé 5 najlepszych klientéw w Atlancie, posiadajgcych magazyny (store), do
ktorych jest sprzedawanych najwiecej towarow.

Otwieramy widok Atlanty z projektu c:/ESRI/AV_GIS30/AVTUTOR/ARCVIEW/gstart.apr
Kolejna czynnoscia jest dodanie do widoku klientéw naszej firmy. Nie posiadamy gotowej warstwy
z klientami, wigc musimy sobie poradzi¢ w inny sposob. Otwieramy tabelk¢ customrs.dbf (w oknie
projektu wybieramy tabele 1 przycisk Add) W tabeli tej mamy informacj¢ o nazwie, adresie, rodzaju
klienta i warto$ci sprzedazy. Dane z tabeli poddamy teraz procesowi geokodowania, aby na
podstawie adresu znalazl nam lokalizacje klientow na mapie. Przechodzimy na mapg i wybieramy z
menu View/Geocode Addresses. W otwartym oknie wybieramy address table na interesujaca nas
tabelg czyli customrs.dbf i naciskamy przycisk Batch Match. Pojawia si¢ okienko informujace nas o
wynikach procesu goekodowania. Jezeli wszystko przebieglo bez problemow w linijce Good Match
pojawi si¢ informacja, ze udato mu si¢ dopasowac¢ wszystkie 50 adresow. Gdy naci$niemy przycisk
Done na mapie pojawi si¢ nowa warstwa z klientami. Do konca ¢wiczenia bgdziemy pracowac na
tej warstwie.
Interesuja nas tylko klienci, ktorzy posiadaja magazyn. Aby zaznaczy¢ tych klientow nalezy
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skorzysta¢ z przycisku do budowania zapytan S (Query bilder) . Zazaczamy, ze typ klienta, ktory
nas interesuje to magazyn (store). W podgladzie zapytania powinno pojawi¢ si¢ wyrazenie

»( [Type] = "Store" )”. Naciskamy New Set i na mapie zaznaczone mamy na zo6tto interesujacych
nas klientow. Na koniec musimy z tych klientéw wybra¢ pigciu najlepszych. Interesujace nas dane

sa zawarte w tabeli atrybutéw do tej warstwy. Otwieramy tabele (Open Theme Table). W
tabeli mamy zaznaczone te same wiersze (rekordy) co na mapie. Sortujemy tabele malejaco wedtug
kolumny sprzedazy (sales) naciskajac kolumng, wedtug ktorej chcemy posortowac, a nastgpnie

przycisk (sort descending). Teraz naciskamy przycisk (promote), aby wszystkie
zaznaczone wiersze znalazly si¢ w gorze tabeli. Pozostaje juz tylko zaznaczenie pigciu pierwszych
wierszy (uzywajac myszki i SHIFT). Na mapie mamy zaznaczonych pigciu najlepszych klientow.
Mozemy jeszcze wybra¢ z menu Theme/Auto-label aby nazwacé tych klientow.

Zamkna¢ i otworzy¢ ponownie projekt c:/ESRI/AV_GIS30/AVTUTOR/ARCVIEW/gstart.apr
Cwiczenie: Na podstawie wiadomosci 7 poprzednich ¢éwiczen znalei¢ miasta powyiej 60 tysiecy
mieszkancow w odleglosci 200 mil od miejscowosci Topeka, w stanach o najgorszej wartosci

sprzedazy za poprzedni okres.

Cwiczenie: Na mapce Atlanty zaznaczyé 2 restauracje o najmniejszej wartosci sprzedazy.



