Tworzenie buforow w ArcView

W celu utworzenia buforéw nalezy najpierw zdefiniowa¢ jednostki odlegtosci. W
tym celu nalezy wybra¢ polecenie: View/Properties... W polach Map Units: oraz
Distance units: nalezy wskazac jednostki odlegtosci dla mapy.

Po zdefiniowaniu jednostek odlegtosci polecenie tworzenia buforéow jest aktywne.

Tworzenie buforow

Bufory mozna dotacza¢ do obiektéw typu: punktowego, liniowego oraz
poligonowego.

W celu utworzenia bufora nalezy na wybranej warstwie wskaza¢ obiekty, wokot
ktérych maja powsta¢ bufory. W przyktadzie wybrano 6 punktéw oznaczonych zielonym
kolorem (rys.1)
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Rys. 1. Punkty, wokot ktorych utworzone bedg Bufory_

Nastepnie nalezy wybrac¢ polecenie tworzenia buforow: Theme/Create buffers...
Pojawi sie wowczas pierwsze okno dialogowe (rys.2) W polu The Features of a theme -
trzeba wskaza¢ warstwe, z ktérej tabeli pobrane bedg dane do buforéw. Po wskazaniu
warstwy klikng¢ na guzik Next >>.
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Rys. 2. Pierwsze okno dialogowe polecenia tworzenia buforéw.
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W kolejnym oknie dialogowym (rys.3) sg nastepujace ustawienia:
- rozmiar bufora podawany "recznie" - pierwsza opcja
- lub rozmiar bufora pobierany z wybranej kolumny tabeli — druga opcja (pole
wyboru)
- utworzenie pierscieni bufora - opcja trzecia a w niej:
i. okreslenie liczby pierscieni
ii. okreslenie odlegtosci miedzy pierscieniami
iii. jednostki odlegtosci

W przyktadzie wybrano opcje trzecig - czyli AS multiple rings - wpisano 5 pierscieni,
odlegtos¢ wynosi 80 m. Jesli pojawi sie potrzeba wprowadzenia odlegtosci miedzy
pierscieniami jako wartosci utamkowych zapisanych liczbg dziesietng - zamiast przecinka
trzeba uzy¢ kropki! Po wprowadzeniu ustawien nalezy klikng¢ guzik Next >>.

£ Create Buffers
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Rys. 3. Drugie okno dialogowe polecenia tworzenia bufordw.

W nastepnym oknie dialogowym (rys. 4) podaje sie czy granice miedzy buforami
majg by¢ potaczone we wspdlny obszar (opcja Yes) czy nie - symbole na ponizszym
rysunku. W przyktadzie wybrano opcje fgczenia (YES). Program pyta rowniez jak bufor
ma by¢ zapisany. Mozliwe opcje to:

- jako element graficzny widoku (opcja 1)

- jako czes¢ aktualnej warstwy (opcja 2)

- jako nowa warstwa (opcja 3) - to bedzie chyba najkorzystniejsza forma - takg
proponuje wybra¢. Trzeba zwroci¢ uwage na miejsce, gdzie zapisany bedzie bufor
($ciezka dostepu do pliku podswietlona jest na czarno na rys. 4).
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il Create Buffers
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Frish |
Rys. 4. Trzecie okno dialogowe polecenia tworzenia buforéw.

Po wprowadzeniu powyzszych ustawien nalezy klikng¢ na guzik Next >>. W
wyniku tego powstanie nowa warstwa zawierajgca utworzone bufory (rys. 5).

Rys. 5. Bufory powstate w przyktadzie - 5 pierscieni z odlegtoscia 80 m pomiedzy pierscieniami.

Na rys. 6 przedstawiono inny przyktad buforéw dla tych samych punktéw.
Odlegto$¢ miedzy poszczegolnymi pierécieniami wynosi 30 m.
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Rys. 6. Inny przyktad buforow — 5 pierscieni z odl\eg’ros'ciq 30 m pomiedzy pierscieniami
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Istnieje  mozliwo$¢ edycji legendy, koloréw, tektury bufora - tak aby jak
najczytelniej przedstawiaty informacje przedstawiane przez bufor.

Zeby dokona¢ tych zmian nalezy kliknaé na legende bufora Iub uzyé polecenia:
Theme/Edit legend. Pojawi sie wowczas okno Legend editor (rys. 7) - w oknie tym
mozna wprowadzac zmiany dotyczace bufora oraz jego legendy:

- Po kliknieciu w symbol strefy buforowej (kolumna Symbol) mozna dokonac
zmiany koloru, tekstury i szeregu innych ustawien,

- Po kliknieciu na nazwe wyswietlang w legendzie - (kolumna Label) - mozna
zmienia¢ nazwy poszczegdlnych stref buforowych.
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Rys. 7. Edycja legendy bufordw.
Aby zapisa¢ wprowadzone zmiany nalezy klikngé na przycisk Apply (prawy dolny
naroznik okna Legend Editor).

Na rys. 7 wida¢ zmiany wprowadzone w buforze - tekstura w kropki w dla drugiego
pierscienia oraz zmieniona nazwa buforéw z odlegtosci na wartosci hatasu w dB.

Inne przykiady buforéw

Bufory moga byc¢ tworzone roéwniez wokot obiektow liniowych takich jak ulice (rys. 8) lub
poligony (rys. 9).

Bufory mozna wykorzysta¢ do wizualizacji zasiegdw oddziatywania réznych zjawisk
np.: zasiegi emisji pytdw z komina fabryki, wizualizacja strefy oddziatywania bankodw,
mapy hatasu komunikacyjnego, wizualizacja terendw nadrzecznych zalanych w czasie
powodzi, itp. ...

Bufory charakteryzujg sie symetrycznoscig wzgledem obiektu, na bazie ktérego
powstaty. W przypadku wiekszosci z wymienionych zjawisk ich droga rozchodzenia sie
jest nieregularna, a nie symetryczna jak w przypadku buforéw. Przyktadem moze by¢
wizualizacja terendow zalanych przez powoddz, ktore przede wszystkim zalezg od
uksztattowania terenu. W zwigzku z tym dla celdow projektu przyjmijmy uproszczenie
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polegajace na tym, ze nawet dla zjawisk o nieregularnym charakterze obszaru
oddziatywania - dopuszczalne jest wizualizowanie danego zjawiska jako symetrycznego.

Rys. 9. Bufory utworzone wokot poligonow.
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Rys. 10. Strefy oddziatywania bankow.
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Rys. 11. Zasng emii pytow z komina fabryki.
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