Hostel

Opis problemu
Celem sytemu jest obstuga niewielkiego hotelu. W bazie przechowywane s3g informacje o pokojach,
klientach, rezerwacjach oraz aktualnym zakwaterowaniu.

Kazdy pokdj ma okreslony numer (unikatowy) oraz typ (dla uproszczenia zaktadamy 3 rodzaje
pokojow: 1-osobowe, 2-osobowe oraz ,ekskluzywne” — mieszczace do 3 o0sbb, przy czym ich cena jest
niezalezna od ilosci 0oséb , ktdre je wynajety). Od typu pokoju zalezy jego cena (na dobe). Dodatkowo,
kazdy typ oraz kazdy pokdj ma swaj krétki opis.

O kazdym kliencie powinno przechowywad sie podstawowe informacje, takie jak imie, nazwisko,
adres zamieszkania (niewymagane) itp.

Wymagania funkcjonalne
Osoby korzystajgce z bazy: uzytkownik korncowy oraz administrator (operator)

Kazdy uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢:

e sprawdzenia, czy istniejg wolne pokoje, jesli tak, to ilu osobowe
e rezerwacji danego pokoju na okreslony okres czasu

Kazdy administrator musi mie¢ mozliwos¢:

e dodania, edycji i wyszukania klienta

e wyswietlenia informacji, ktére pokoje sg wolne oraz kiedy zwolni sie okreslony pokdj
o wyswietlenie wszystkich rezerwacji

e zakwaterowanie klienta

e wypisanie klienta

Trudnosc¢
mata

Przykladowe wymagania dodatkowe
e sprawdzenie historii odwiedzin (wg kryteriow wyszukiwania: nazwisko klienta, data,
konkretny pokaj)
e dodawanie i usuwanie nowych pokojéw i typéw pokojow

Trudnosc¢
Srednia
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